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Wszystkie programy opisane w PC Shareware można zamówić 
w redakcji telefonicznie lub listownie. Koszt jednej dyskietki 
3.5"HD: żzł dla prenumeratorów, 4zł dla osób nie 
posiadajacych prenumeraty + koszta przesyłki (4.25 zł za 

1 - 3 dyskietek, 4.70 zł za więcej niż 3 dyskietki) 


Czas realizacji zamówień 21 dni od daty otrzymania zamówienia, 


Dyskietki uszkodzone moża reklamować przesyłając je na adres redakcji. 


Redakcja nie ponosi odpowiedzialności za treść ogłoszeń. 


Redakcja nic zwraca materiałów nie zamówicnych oraz zastrzega sobie 


prawo redagowania i skracania tekstów. 


Wszelkie znaki firmowe i towarowe są zastrzeżone przez ich właścicieli 


i zostały użyte wyłącznie w celach informacy nych. 














Czarodziejska 
tabliczka 








Czy zastanawialiście się kiedyś po co 
istnieją różnego rodzaju menu startowe ( takie 
jakie można zrobić pod Dosem 6.22 lub jakie 
mamy do dyspozycji w Nortonie pod „F2”), 
wszelkie przyciski graficzne pod Windows 
albo tzw. „hot-keys” do automatycznego uru- 
chamiania pewnych części programu? Odpo- 
wiedź jest prosta - jesteśmy leniwi, a lenistwo, 
wbrew pozorom ma też swoje dobre strony. 
Stare polskie przysłowie mówi, że „potrzeba 


jest matką wynalazków”. Można się pokusić 
o rozwinięcie tej myśli dodając: „a lenistwo 
ich ojcem”. Historia postępu technicznego jest 
zapisem poszukiwań sposobu uniknięcia pra- 
cy przez człowieka. To nic, że często wkła- 
damy więcej wysiłku w to, by nic nie robić niż 
wymagałaby tego sama czynność, liczy się 
przecież POSTĘP, Proszę wyobrazić sobie ile 
godzin musiał spędzić przy klawiaturze nie- 
jaki Peter Norton, aby stworzyć tak chętnie 
przez nas wykorzystywany program pod tytułem 
Norton Commander. Gdyby nie on wszelkie 
operacje systemowe i dyskowe (np. urucha- 
mianie programów, kopiowanie, kasowanie, 
tworzenie katalogów, drukowanie, .., itd.) 
trzeba by było wykonywać „na piechotę”, 
Jeśli ktoś choć trochę „liznął” podstaw DOS- 
a, wie z czym to się wiąże. Dosyć kontrower- 
syjnym przykładem realizacji idei „ułatwia- 
nia” jest Windows. W założeniach miał to być 
system o architekturze nakierowanej na maksy- 
malne zwiększenie komfortu pracy użytko- 





wnika jednak na ile udało się firmie Microsoft 
zrealizować owe założenia każdy z Państwa 
może sam ocenić, Nie ulega wątpliwości, że 
Okienka mają swoje mankamenty, stąd duża 
grupa nakładek poprawiających ich „wydo- 
Iność”, Jedną z nich jest Plain Bar, któremu 
poświęcony jest niniejszy tekst. Program jest 
niewielki (w tym momencie wybieram na mo- 
jej Plain Barowej tablicy opcję Dos Shell'a 
aby podać czytelnikowi objętość na dysku po 
zainstalowaniu), bo zajmuje 
około 650 KB . Nie ma też spe- 
cjalnie wygórowanych wyma- 
gań sprzętowych czy konfigu- 
racyjnych. Jedynym malutkim 
uniedogodnieniem jest fakt, że 
przy starcie Windows muszę 
poczekać około pięciu sekund 
dłużej na automatyczne załado- 
wanie się tego programu. Po 
zainstalowaniu Plain Bar'a pro- 
ponuję od razu skopiować go do 
grupy Autostart; ma on pełnić 
funkcję swoistego zarządcy pro- 
gramów, więc dobrze go mieć 
zaraz po starcie pod ręką. Pomo- 
cne i praktyczne jest także usta- 
wienie Stay On Top powo- 
dujące, że żadna aplikacja go 
nie „przykryje”, Po uruchomie- 
niu programu pojawi się pusta 
tablica przycisków, czekających 
tylko na to, aby je w zależności 
od potrzeb skonfigurować. Na 
samej górze widzimy zegarek 
z aktualnym czasem systemo- 
wym, nieco niżej wyświetlacz 
procentowego wykorzystania 
zasobów systemu (głównie 
pamięci RAM + windowsowski 
plik wymiany), zaś pod nimi grupę trzech kla- 
wiszy funkcyjnych. Służą one odpowiednio: 
do ponownego wystartowania Windows , do 
wyrzucenia Plain Bara z pamięci i ostatni do 
konfigurowania przycisków oraz ustalania 
parametrów pracy programu. Wart podkreślenia 
jest fakt, że program działa bez jakichkolwiek 
problemów, nie „gryzie się” z innymi apli- 
kacjami, Daje się łatwo odinstalować na wy- 
padek, gdyby się komuś znudził i posiada szereg 
udogodnień jak na przykład 
Button Tips tzn. automatycznie 
przypisuje krótką ctykietę opi- 
sową do każdego skonfiguro- 
wanego już klawisza pojawia- 
Jącą się po najechaniu nań 
myszką (efekt znany na przykład 
z Worda 6.0 czy Excela 5,0). 
Na zakończenie proponuję 
przeprowadzenie krótkiego kursu 
„krok po kroku” konfigurowania 
klawiszy, Załóżmy, że chcemy 





umieścić na Plain... wbudowany w każdą 
wersję Windows kalkulazor. W tym celu mu- 
simy wykonać; 

Krok I - PRZYGOTOWANIE 

Wchodzimy do menu (pole ze znakiem za- 
pytania) i wybieramy opcję Configure But- 
tons. Pojawia się pulpit sterowniczy, który na 
pierwszy rzut oka może się wydać skompli- 
kowany, ale w rzeczywiszości tak nie jest. Tu- 
taj wybieramy dowolne ustawienia dotyczące 
wielkości i pozycji na ekranie naszej tabliczki. 

Krok 2 - WYSZUKANIE ŻĄDANEGO 
PLIKU 

Klikamy na klawiszu Browse, za pomocą 
którego szukamy na dyskach, w katalogach 
i podkatalogach programu, który chcemy nasze- 
mu klawiszowi przypisać, W tym przypadku po- 
szukiwanym plikiem jest calc.exe w katalogu 
Windows, 

Krok 3 - DOBÓR IKONKI 

Jeśli wybrany przez nas plik posiada własną 
ikonkę to zostanie ona wyświetlona na pul- 
picie sterowania, jeśli nic - można ją dobrać 
bądź z zestawu standardowych ikonek Mena- 
gera Programów bądź użyć w tym celu dowol- 
nego obrazka w formacie bmp lub ico, 

Krok 4 - PRZYPISANIE 

W tym momencie pozostaje już tylko wy- 
brać przycisk tabliczki (z podanego szablonu 
na pulpicie sterowania tj, 30 klawiszy stan- 


Plain Ol, 
Button Bar 





dardowych i po 10 w 3 grupach dodatkowych 
- w sumie możemy przypiszć 60 programów), 
na którym chcemy umieścić swój program 
i kliknąć jeden raz. Program zostanie automa- 
tycznie „podczepiony” pod wybrany przycisk 
i na tym nasze zadanie się kończy, 

Ostatnia uwaga, program jest tak zaprojek- 
towany, że pełna tabliczka może być wyświe- 
tlona dopiero przy rozdzielczości 800x600. 
Dla tych, których karta graficzna albo monitor 
nie pozwalają na osiągnięcia takich rozdziel- 
czości pozostaje skrócona wersja tabliczki, 
która jednakże w zupełności wystarcza, 


Markus 
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Nie tak dawno wydawało mi się, że twórczość 
ludzka ma jednak swoje granice. Dziś, kiedy 
widzę przed sobą na ekranie monitora program 
Wedding, zaczynam się pozytywnie rozczaro- 
wywać. Wedding jest zgodny z naturalną po- 
trzebą ułatwiania sobie życia za pomocą domo- 
wego peceta. O ile każdy zdaje sobie sprawę 
z tego, że można odpowiednim programem 
uprościć zarządzanie kaloriami w codziennej 
diecie, o tyle że z komputera można równie do- 
brze zrobić zarządcę hucznego wesela. Na taką 
myśl sam Stanisław Wyspiański, który był prze- 
cież wybitnym specjalistą od tego typu uroczy- 
stości, przewróciłby się w grobie, Dewiza na- 





szego artysty była prosta, a mianowicie: spon- 
taniczna zabawa, zaproszenie wszystkich oko- 
licznych wsi na imprezę i długie, intelektualne 
dysputy pomiędzy gośćmi, Wątpię jednak, by 
nowatorski Wedding przypadł mu do gustu. Dla 
kogo więc jest ten program? Dla każdego, kto 
planuje wejść w związek małżeński, oszczędza- 
jąc przy tym swoje zdrowie psychiczne, 
Wedding poprowadzi go za rękę poprzez 
najbardziej zagmatwane aspekty tej prostej 
z pozoru ceremonii. Człowiekowi nieobytemu 
w świecie z trudno pogodzić się z faktem, jak 
bardzo można skomplikować ceremonię zaślu- 
bin. Pomyślmy jednak realnie o przygotowaniu 
wesela, o ogromie odpowiedzialności związanej 
z przyjęciem rzeszy zaproszonych gości, o tym, 
że odcień bieli sukni panny młodej musi paso- 
wać do obrusów, i o wielu innych rzeczach, 
które zostaną później wytknięte przez życzliwą 
teściową. To nie to samo, co zorganizowanie 
jednonocnej prywatki. Wedding troszczy się 
o wszystkie sprawy wpływające na powodzenie 
tak wielkiej imprezy: reguluje budżet, kontroluje 
sprawunki, nawet zaprasza ludzi. Muszę przy- 
znać, że pod względem technicznym jest on 
lepszy od wielu tzw. organizatorów czasu (PIM). 
Wedding przyda się nie tylko w jednym przy- 
padku - tak zwanych małżeństw internetowych. 
Tutaj brak jest jakiejkolwiek organizacji, ślub 


przebiega na tyle szybko i sprawnie, na ile poz- 
wala przepływ danych w sieci. Takie związki są 
jednak nietrwałe i zbyt platoniczne, dlatego nie 
radzę sobie nimi zawracać głowy. Po zainsta- 
lowaniu w Windowsie całego grona plików 
(około 3 MB) możemy pozwolić sobie na pier- 
wsze zwierzenia. Zaraz na początku program 
zapyta się o podstawowe informacje na temat 
ślubu. Jeśli jesteśmy użytkownikami zarejestro- 
wanymi u producenta to możemy podać tutaj 
hasło odbezpieczające niektóre opcje programu. 
Najważniejsza jednak w tym miejscu jest data 
ślubu. Za każdym razem, gdy będziemy urucha- 
miali program, usłużnie poda on nam, ile czasu 
zostało do tego wielkiego 
| dnia (i nie mniej ważnej no- 
cy). Oprócz tego ustalamy 
orientacyjny budżet wesela - 
jest to potrzebne do wstę- 
pnych kalkulacji, Ostatnią 
|| pozycją w tym oknie jest 
przewidywana liczba gości. 
Oczywiście powinniśmy po- 
dać tutaj oszacowaną przez 
nas liczbę gości pomnożoną 
przez empirycznie ustalony 
współczynnik towarzyskości 
(na wszelki wypadek, żeby 
|. nie zabrakło jadła i napojów 
wyskokowych). — Wpisane 

|| w tym momencie dane są 
dosyć niezobowiązujące i mo- 
|] żemy je w każdej chwili 
|| zmienić w opcji Wedding 
Details Change Details. Pa 
wypełnieniu tego okna danymi, pojawi się ekran 
główny programu. Na pewno od razu rzuci wam 
się w oczy obszerna lista zadań do wykonania 
przed ślubem. Jest to naprawdę spora lista 
bazująca prawdopodobnie na wieloletnim 
doświadczeniu autorów w organizowaniu tego 
typu imprez. Program gencruje ją w oparciu 
o ilość dni pozostałych do ślubu. Jeśli mamy 
jeszcze dużo czasu, to na liście 
mogą pojawić się niezbyt | 
istotne szczególiki jak na | 
przykład dopilnowanie czy 
narzeczona była u manicurzy- 
stki. Tak czy inaczej można 
być pewnym, że przy tak du- 
żej szczegółowości niczego 
ważnego nie pominiemy, Przy 
każdym zadaniu znajduje się 
dzień, w którym powinno 
zostać ono wykonane. Dolne 
okno, w tej chwili puste, 
przeznaczone jest na punkty 
z listy górnej, które zdoła- 
liśmy wypełnić. Aby prze- 
nieść obiekty z okna górnego 
do dolnego wybieramy dany 
dzień i przypisane mu zada- 
nie, a następnie naciskamy 
przycisk Check off. W drugą 





stronę możemy przenieść wykonane już zadania 
za pomocą przycisku Un-Check off  (za- 
łatwiliśmy już kapelę, ale na dzień przed ślubem 
okazuję się, że wokalista nadużył alkohoku, naci- 
skamy Un-Check ofł, sięgamy po słuchawkę 
i dzwonimy po Claptona). Aby dodać zadania 
przez nas wymyślone, a gwarantuję, że nie 
będzie łatwo znależć czegoś, co już nie figuruje 
na liście, należy wcisnąć Add Task, Program 
pyta się wówczas o jego nazwę i o minimalną 
ilość czasu, potrzebną do załatwienia zadania 
przed ślubem. Zaznaczamy również czy wy- 
konanie zadania ma jakiś związek z Budżetem, 
lub też z Osobami (Piszę DUŻYMI literami po- 
nieważ kwestie budżetu i kontaktów między- 
ludzkich będą się jeszcze często przewijały). Po 
chwili nasze zadanie zostanie dodane do bazy 
danych. Aby je skasować wybieramy Delete 
Task, modyfikacja następuje po wciśnięciu 
Modify Task. Show Details jest kolejną ważną 
opcją w rozdziale zarządzania zadaniami. 

Szczerze mówiąc nie wiem dlaczego po uru- 
chomieniu Add Task nie zostaje automatycznie 
wywołana opcja Show Details. Znajdujemy tam 
bowiem strategiczne informacje dotyczące 
wybranego zadania. Contact Name - nazwisko 
kontaktowe. Company Adress - adres związany 
z zadaniem. Cast - kosztorys tego zadania, 
związany z usługamii kosztami różnych potrze- 
bnych nam rzeczy. Comments - lużne komen- 
tarze. Down Payment - ilość pieniędzy, którą już 
wydaliśmy. Date Paid in Full - w jakim terminie 
powinna zostać zapłacona cała kwota naszego 
przedsięwzięcia. Kolejnym bardzo ważnym 
elementem programu, są wspomniane osoby, 
czyli Goście (Guests), Na początku 
oczywiście brak jest listy gości, w pamięci 
istnieje tylko wpisana wcześniej orientacyjna 
ich liczba. 








Aby rozpocząć procedury związane z naszy- 
mi gośćmi naciśnij przycisk Guests znajdujący 
się w górnym pasku ekranu, Podajemy First 
Name, Last Name - imię, nazwisko. W bloku 
nazwanym Atfending umieszczamy części ce- 
remonii, w których będą uczestniczyli wpisy- 
wani aktualnie goście. Mamy do wyboru Cere- 
mony, Reception, Shower. Następnie zazna- 
czamy czyim gościem będzie wpisywana 
osoba (Guest of; Bride (gość panny młodej), 
(pana młodego). Needs Accomodations - czy 
dana osoba potrzebować będzie noclegu. Poza 
tym podajemy dane odnoszące się do adresu, 
powiązań, umieszczamy także komentarze 
i kończymy przyciskiem Stop. Przycisk Add 
Guest służy do dopisania, zaś Delete Guest do 
skasowania nowego gościa. Pomiędzy osobami 
znajdującymi się w banku danych przeskaku- 
jemy, wciskając przyciski strzałek. Wpisanie 
osoby do banku danych nie jest równoznaczne 
z umieszczeniem jej na końcowej liście gości, 
W oknie Confirmed zaznaczamy, czy należy do 
niej wysłać zaproszenie na ślub. Ostatnią opcją 
jest Enter Gift, Podajemy tutaj czym zostaliśmy 
obdarowani, i czy już za to podziękowaliśmy. 
Pozostałe okna w tej opcji, posiadające w swo- 
jej ikonie symbol dokumentu to drukowanie 
odpowiednich raportów i zestawień (na przy- 
kład otrzymanych prezentów, oraz ich powta- 
rzalności). Aby zapewnić sobie poczucie 
dobrze spełnionego obowiązku możemy teraz 
naszych gości odpowiednio pousadzać przy 
stole biesiadnym. Do tego służy opcja Seating, 
Uwaga: Posadzić można jedynie gości, przy 
których zaznaczyliśmy okienko Confirmed. 
Tutaj program pokazuje co znaczy dobra 
organizacja, Po wpisaniu liczby stolików i sto- 
łów musimy sami usadzić naszych gości, 
zachowując przy tym obowiązujące zasady 
savoir-vivru. Później możemy sporządzić od- 
powiednie raporty, posortować według 
stolików i wykonać parę innych, być może 
równie potrzebnych wydruków (co ciekawe, 
gdy nie ma podłączonej żadnej drukarki, 
program automatycznie kończy pracę i wy- 
chodzi do menadżera programów). Przez cały 
czas dyskretnie ukrywałem najbardziej bolesną 
dla każdego opcję, tzn. Budget, czyli niekoń- 
czące się kalkulacje i dylematy moralne. Po 
wgraniu opcji zobaczymy listę wszystkich tych 
zadań, podczas wpisywania których zaznaczy- 
liśmy powiązanie z budżetem. Mamy tutaj 
w. pionowych kolumnach ich koszt i spłaconą 
Już kwotę - Down, Poza kwotami związanymi 


z poszczególnymi zadaniami, 
w gómym oknie wpisujemy 
orientacyjną sumę jaką musimy 
przeznaczyć na obsłużenie je- 
dnego gościa - Enter $ Per 
Guest. Zostanie ona bezlitośnie 
pomnożona i dodana do reszty. 
























Również i w tej opcji znajdziemy masę rapor- 
tów. Contacts - jest to drugi aspekt wesela, 
który mogliśmy wybrać podczas dodawania 
nowego zadania. Podobnie jak poprzednio, 
będziemy mieli do czynienia z kolumnami 
wszystkich zadań wraz z najistotniejszymi in- 
formacjami. W istocie jest to wykaz miejsc 
w jakie jeszcze musimy się udać, aby sprawę 
dopiąć na ostatni guzik. Na zakończenie 
autorzy przewidzieli miły akcent artystyczny. 
W Sketches znajdziemy projekty sukni panny 
młodej. W tej nielicencjonowanej wersji 
znajdziemy ich zaledwie 4, po opłaceniu 
składki, wraz z licencją otrzymujemy jeszcze 
27 imnych. Wszystkie możemy przeglądnąć 
w formie Slide Show. Ciekawe tylko dlaczego 
nie pomyślano o tym, że również i mężczyźni 
lubią się od czasu do czasu dobrze ubrać? 
Podsumowując, program Wedding, nie będę 
ukrywał, że wywołał on na mnie korzystne 
wrażenie. Z pewnością każdy, kto planuje 
wejście w formalny związek i posiada kompu- 
ter z systemem Windows powinien się w nie- 
go zaopatrzyć. Poza samą organizacją pracy, 
Wedding spełnia rolę doświadczonego mento- 
ra, przypominającego o wszystkim, o czym nie 
możemy zapomnieć. Cóż, po tylu staraniach 
wypada życzyć każdej młodej parze niezapom- 
nianego miesiąca miodowego (stanowczo bez 
komputera), 


DeSteel 











Z 
Atari 
na 
Peceta 


Program SIO2PC Interface System daje 
nam przede wszystkim możliwość odczytania 
plików w formacie Atari i ich konwersję do 
postaci plików możliwych do wykorzystania 
przez prezentowany w tym numerze emulator. 
Program podczas działania tworzy od | do 4 
dysków wirtualnych na dysku twardym lub 
dyskietce (tzw. atari disk images - z rozsze- 
rzeniem .xfd), na które możemy kopiować 
„atarowe” pliki odczytywane bezpośrednio ze 
stacji dysków PC-ta. Oczywiście możliwa jest 
operacja w drugą stronę, czyli zmiana formatu 
plików na widzialne dla Atari, (konw ersja z PCO 
na 8 - bitowca). Drugą, równie ważną (jeżeli 
nie najważniejszą) funkcją programu jest moż- 
liwość transmisji danych, przy pomocy pros- 
tego interfejsu, pomiędzy PC, a Atari. Jak 
zapewnia autor, budowa tego urządzenia nie 
powinna sprawić dużych trudności nawet 
osobie nie zajmującej się elektroniką. Podane 
są dokładne wskazówki oraz szczegółowe 
schematy, modele połączeń, precyzyjne 
instrukcje działania i obsługi. Po zbudowaniu 
układu, podłączeniu do portów, poinformo- 
waniu o tym programu, mamy możliwość 
kontaktu z 400, 600, 800, 8006XL, 130XE 
i wymianę danych w obie strony - nieograni- 
czone możliwości symulowania świata Atari na 
Twoim PC-cie. Czyż nec jest to kusząca per- 
spektywa dla starego „atarowca”? 


Piotr Krzysztofik 
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Chciałbym dziś Państwu zaprezentować 
kompletny zestaw narzędzi do formatowania 
dyskietek prosto ze słonecznej Hiszpanii. W 
skład pakietu 2M wchodzą programy forma- 
tujące (2MF, 2MGUN), sterowniki do obsługi 
nietypowych formatów (2M.com, 2M.sys, 
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DISKCOPY), bardzo poręczne środo-wisko 
robocze (shell) dla wszystkich wyżej wymie- 
nionych elementów pakietu - 2MFSHELL oraz 
dobrze opracowany system informacyjny - 
2MINFO. 

Co właściwie oferuje nam zestaw 2M? 
Przede wszystkim możliwość formatowania 
dyskietek na bardzo duże gę- 
stości; przykładowo, dzięki 
użyciu 2MGUI możemy sfor- 
matować dyskietkę 3.5 «» HD 
nawet na 2 MB pojemności, co 
jest fizyczną granicą dla tego 
rodzaju dyskietek (program wy- 
korzystuje eksperymentalną te- 
chnologię amerykańskiej firmy 
Backup Technologies Inc.). 
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osiągniemy 1,88 MB w 100% 
przypadków (oczywiście dla 
dyskietek 3.5 «» HD). To 
jeszcze nie wszystko! Dyskie- 
tki sformatowane za pomocą 
DOS'owskiej komendy format charakteryzują 
się współczynnikiem transferu da- 
nych rzędu 30 kB/s, dzięki użyciu 
znanego programu FDREAD 
zwiększymy ten współczynnik do 
około 39-40 kB/s, natomiast 2M 
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zwiększa go aż do 45 kB/s! Róż- 
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Ponadto możemy usunąć wszystkie doty- 
chczasowe ustawienia klawiszem CLEAR oraz 
wyjść z shella bez wykonywania akcji - EXIT. 
Musimy także podać z którym napędem 
chcemy pracować. Obecność shella wyzwala 
nas z przykrego obowiązku pamiętania o wszy- 
stkich możliwych parametrach wywołania 
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2MX.com), programy usprawniające obsługę 
dysków w systemach wyposażonych w starsze 
wersje BIOS'u (2M-XBIOS, 2M-ABIOS), 
wielozadaniowy program rezydeniny 2MDOS 
(wprowadzający nową, szybszą technikę for- 
matowania, obsługujący formaty programu 2M, 
FD-Format oraz posiadający własną funkcję 
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danych powinna więc być zauwa- 
żalna. Kolejnym novum jest zasto- 
sowanie unikalnych technik opty- 
malizacji formatu, dzięki którym 
możliwe jest wykorzystanie spre- 
| parowanych przy użyciu 2M dys- 
kietek w systemach innych niż 
DOS, na przykład na platformie UNIXA. Jedna 
z tych metod - DiskBoost została, według autora, 
zastosowana dotychczas dopiero w dwóch pro- 
gramach na świecie. Wszystkie przed chwilą 
wymienione parametry świadczą o tym, że 
mamy do czynienia z niezwykle wartościowym 
i nowatorskim produktem jednak z pewnością 
niewiele mówią mniej zaawansowanym 
użytkownikom komputerów. Przejdźmy 
zatem do opisu środowiska roboczego 
2MFSHELL. Na pierwszy rzut oka może- 
my odnieść wrażenie jakbyśmy urucho- 
mili Windows w trybie tekstowym. Przed 
nami typowe dla tego środowiska okno ze 
wszystkimi elementami i opcjami pomo- 
cniczymi. Możliwe jest nawet przesuwa- 
nie okna za pomocą myszki. Naszym za- 
daniem jest dobranie właściwych parame- 
trów formatowania spośród podanych 
| woknie i rozpoczęcie akcji klawiszem OK. 


> 





programu 2MF, a jest ich sporo, Podsumowu- 
jąc: pakiet 2M jest naprawdę profesjonalnym 
narzędziem formatującym, wykorzystu acym 
najnowsze osiągnięcia informatyki i jako taki 
wart jest poleceria. Dużą zaletą jest przy tym 
łatąwość obsług i dobrze opracowana doku- 
mentacja. 
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W mojej pamnięci wciąż jeszcze żywe są cza- 
sy nauki w liceum. Wspomnienia z tego okresu 
wypełniają przede wszystkim ludzie: koleżanki 
i koledzy oraz „ta druga strona” czyli nauczy- 
ciele. Wśród tych ostatnich, jak to zwykle by- 
wa, zdarzają się jednostki lepsze i gorsze. Je- 
dnych do dziś darzę sympatią, o innych pra- 
znąłbym jak najszybciej zapomnieć. O tych 
prawdziwych, z powołania można powiedzieć 
jedno: mają diabelnie trudny fach. Niejedno- 
krotnie widziałem jak wiele daje z siebie 
„Tasowy” pedagog podczas każdej lekcji. 
Odpowiedzialność, stres, przepracowanie, 
często niewdzięczność - oto na co mogą liczyć 
w polskich szkołach. Szczególnie teraz, z per- 
spektywy kilku lat, widzę na jak wielki szacu- 
nek zasługuje ich codzienny heroizm, o którym 
nie piszą poeci, Tym bardziej, że oprócz kształ- 
towania umysłów muszą borykać się z mon- 
strualną szkolna biurokracją. Wiem ile czasu 
trwonią na wypełnianiu „po godzinach” dzien- 
ników, arkuszy ocen, rozmaitych statystyk 
i ankiet. Te przyziemne, żmudne i nudne 
obowiązki może przejąć komputer, potrzeba 
mu tylko odpowiedniego programu. Może to 
być Klasa napisana przez pana Krzysztofa 
Kucińskiego. Bogactwo możliwości oraz sta- 
ranna oprawa wizualna tej aplikacji sprawiają, 
że z pełną odpowiedzialnością polecam ja 
wszystkim nauczycielom. W szczególności 
prowadzącym zajęcia z informatyki. Obok 
funkcji użytkowej może posłużyć jako świetna 
demonstracja możliwości Turbo Pascala 


i biblioteki Turbo 
Vision. Klasa jest 
w istocie bazą da- 
nych, w której 
możemy zapisy- 
wać wszelkie in- 
formacje o ucz- 
niach i ich oce- 
nach, Zapisane 
dane możemy 
swobodnie prze- 
glądać i mody- 
fikować. Dostę- 
pne są funkcje 
graficznego prze- 
dstawiania statystyk oraz drukowania danych. 
Po uruchomieniu ukazuje się okno robocze 
z głównym menu w postaci belki, na której 
umieszczone są nazwy grup opcji. Po podświe- 
tleniu jednej z nich rozwija 
się menu przyporządko- 
wane wybranej grupie. 
Pierwszy od lewej jest 
zestaw funkcji opatrzony 
nazwą Plik. Zawiera ope- 
racje związane z odczytem 
i zapisem plików bazo- 
wych, takie jak: Odczyt 
pliku, Nowy plik, Nowy 
katalog i Lista plików. 
Program operuje na czte- 
rech typach zbiorów. Pliki 
z rozszerzeniem .dat gro- 
madzą dane osobowe ucz- 
niów (maksymalna liczba 
uczniów w jednym zbiorze 
- 38). Nazwy przedmiotów 
nauczania (maksymalnie 
16), średnia ocen, liczba 
godzin nieusprawiedliwionych, sprawowanie 
umieszczone są w plikach *.pdm. Swoisty 
dzienniczek z ocenami z poszczególnych prze- 
dmiotów zapisywany jest w zbiorach *.dzn, 
natomiast zestawienie ocen końcowych (tak 
zwana klasyfikacja) w zbiorach *,kls. W menu 
Plik możemy także podać hasło, bez którego 
nietnożliwy jest dostęp do większości kluczo- 
wych funkcji programu (hasło znajdziecie 





w pliku info.txt) oraz wyjść do DOS'u. Kolejne 
menu - Dane pozwala ra modyfikację zawar- 
tości wyżej wspomnianych plików bazowych. 
Aby dopisać do bazy ko/ejnego ucznia, należy, 
jak łatwo się domyślić, wybrać opcję Dopisanie 
ucznia, zaś w przypadku przeciwnym Usunię- 
cie ucznia. Jeżeli przy wpisywaniu informacji 
popełnimy błąd, możemy go naprawić przy 
użyciu opcji Korekta danych. Początkowo 
rekordy zawierające informacje o poszczegól- 
nych uczniach dołączane są kolejno tak, że naj- 
wcześniej wpisany jest pierwszy zaś najpóźniej 
- ostatni. Możemy posortować te rekordy 
według porządku alfavetycznego nazwisk 
(opcja Sort. alfabet). Ostatnim elementem tej 
grupy jest opcja Oceny, dotycząca wyświetla- 
nia ocen końcowych. Ustawienie tego przełą- 
cznika w pozycji Manualnie spowoduje konie- 
czność ręcznego wprowadzania tychże ocen, 





zaś w przypadku wybrania „ Automat „będą 
one generowane na podstawie analizy ocen 
cząstkowych. Właśnie ocenom (co jasno wy- 
nika z nazwy) poświęcona jest w całości grupa 
Oceny. Do listy przedmiotów, podlegających 
klasyfikacji możemy dopizać nowy przedmiot 
(opcja Nowy przedmiot) lub usunąć któryś 
z istniejących (Usuń przedmiot). W przypadku 
dostrzeżenia pomyłki w nazwie przedmiotu 
należy wybrać opcję Korekta przedmiotu. 
Analogiczny błąd w wertości oceny popra- 
wimy przy użyciu fun<cji Korekta oceny 
(procedura zmieniania wartości jest nastę- 
pująca: podświetlamy I-czbę, którą chcemy 
zmienić; klawisz plus powoduje zwiększe- 
nie o jeden, minus - zmniejszenie; klawisz 
Enter zatwierdza zmienę, ESC anuluje). 
Bardzo praktyczna formą prezentacji wyni- 
ków jest dzienniczek ucznia, Do edytowa- 
nia tej struktury służy ovcja Korekta dzien- 
niczka. 

Na koniec mamy możliwość posor- 
towania klasyfikacji według kolejności alfa- 
betycznej nazw przedmiotów. Grupa 
Przeglądanie mieści w sobie instrumenty do 
oglądania rekordów bazowych i prze- 
mieszczania się po bazach danych, Nazwa 
opcji Następny dotyczy ucznia i powoduje 
pokazanie następnego (według aktualnego 
porządku) rekordu z danymi o delikwencie. 
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Na podobnej zasadzie zaimplementowano 
opcję Poprzedni. Klasyfikacja pozwala na 
obejrzenię zestawienia not wszystkich uczniów 
z wybranego przedmiotu, Klasa pokazuje dane 
statystyczne o konkretnej klasie takie jak: stan 
liczebny, liczba przedmiotów, średnie ocen, za- 
chowanie i wiele innych. Wspomniałem powy- 
żej © bardzo, moim zdaniem, użytecznym two- 
rze - dzienniczku ucznia. Do przeglądania tego 
dokumentu służy opcja Dzienniczek, Równie 
przydatna może się okazać opcja Lista klasy, 
wyświetlająca pelny spis uczniów i umożliwia- 
jąca wybranie jednego z nich. Tym co dodaje 
Klasie kolorytu jest z pewnością grupa opcji 
graficznych (Grafika). Za pomocą zawartych 
w niej funkcji mamy okazję obejrzeć wizualne 
przedstawienie danych w postaci wykresów 
słupkowych. Zestawienia mogą dotyczyć 
pojedynczego ucznia (Uczeń), ocen końcowych 
(Klasyfikacja), globalnych tendencji w klasie 
(Klasa) lub wyników w poszczególnych kla- 
sach (Porównywanie), Ostatnia grupa - Wydruk 
udostępnia obsługę drukarki. Na papierze 
możemy utrwalić: Oceny ucznia, Dane oso- 
bowe, Klasyfikację, Dzienniczek, Listę klasy, 
Dziennik, Zestawienie (semestralne klasy). 
Ostatnią częścią programu jest system pomocy 
(Informacja). Tutaj uzyskałem wszystkie infor- 
macje, które przekazałem czytelnikom. W razie 
wątpliwości odsyłam do tej opcji. Podsumo- 
wując, program łączy zalety funkcjonalne 
z estetycznymi, Starannie opracowany system 
okien, rozwijanych menu, pól edycyjnych 
zapewnia komfort pracy z aplikacją. W myśl 
hasła „, Teraz Polska „należy podkreślić, że 
Klasa w całości napisana jest w naszym języku 
ojczystym. Sądzę, że nauczyciele, do których 
przede wszystkim adresowany jest program, 
sami zweryfikują jego przydatność w swej 
codziennej praktyce zawodowej. 


Jan Jankowski 








Na rodzi- 
mym rynku oprogra- 
mowania pojawia się coraz więcej różnoro- 
dnych produktów pretendujących do miana 
programu edukacyjnego. Możemy to zauważyć 
zarówno w sklepach komputerowych jak 
i przeglądając programy shareware. Dlaczego 
o tym piszę? W moje zachłanne ręce wpadł 
„MATEMOL” . W założeniu twórców jest on 
adresowany do uczniów klas 1-3 szkoły 
podstawowej i ma wspomagać szybkie opano- 
wanie podstawowych działań  matema- 
tycznych. Z braku odpowiedniego zaplecza 
technicznego (nie posiadam testera w odpo- 
wiednim wieku), pozwolę sobie na przekazanie 
kilku uwag natury ogólnej. Moim skromnym 
zdaniem program nie jest w pełni dopracowany 
pod względem zarówno zawartości merytory- 
cznej jak i oprawy wizualnej (z akcentem na 
drugi punkt). Obraz jest ciemny, rozmazany 
i wydaje się, że nic wykorzystuje nawct 
obiecanych szesnastu kolorów. Niekorzystne 
odczucia wywołał u mnie także brak jakich- 
kolwiek dźwięków czy to w postaci tła muzy- 
cznego, czy chociażby odgłosów towarzyszą- 
cych stałym fragmentom gry (jak mawiają ko- 
mentatorzy sportowi). 





Spoglądając na ekran monitora odnosi się 
wrażenie przebywania w ciemnym i głuchym 
pokoju, bez okien i drzwi, brrr... Przepraszam, 
naprawdę nie chcę się czepiać, ale wydaje mi 
się, że w ewentualnych kolejnych edycjach 
MATEMOLA autorzy powinni popracować 
nad stroną estetyczną swojego dzieła. Myślę 
zresztą, że oryginalny pomysł gry jest tego 
wart. Uwzględniając powyższe uwagi oraz 
urozmaicając trochę satną rozgrywkę można by 
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osiągnąć 
naprawdę przyzwoity 
program edukacyjny. Jak wiem istnieje spore 
zapotrzebowanie na tego typu produkty 
a programiści jakoś się nie kwapią do ich 
tworzenia. Dlatego też, program MATEMOL 
mimo, że nie pozbawiony wad, zasługuje 
jednak na uwagę. 
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Na zakończenie kilka danych technicznych. 
"MATEMOL" pracuje w rozdzielczości 
640x480 w szesnastu kolorach. Zasady sprowa- 
dzają się do znajdowania liczby, która po doda- 
niu do innej, znajdującej się na spadającym klo- 
cku, da w wyniku zadaną sumę. Na pierwszy 
rzut oka przypomina to trochę legendammy 
TETRIS. 

Wersja licencjonowana wzbogacona jest 
o możliwość definiowania maksymalnej liczby 
występującej w trakcie gry, końcowej oceny 
oraz możliwość obsługi programu za pomocą 
myszki. 
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Z czym kojarzy się Państwu tytuł ACDC? 
Elektrycy zapewne odpowiedzą, że z przełą- 
cznikiem typu prąd stały/prąd zmienny; miło- 
śnicy muzyki rockowej, że z australijskimi 
dinozaurami tego gatunku; osoby obcznane 
w angielskojęzycznym slangu, że z terminem 
określającym biseksualistów. Wszyscy będą 
mieli rację, jednak ja mam na myśli „coś” 
zupełnie innego, Audio Compact Disk 
Controller (ACDC) jest po prostu wyśmienitym 
programem zamieniającym napęd CD-ROM 
w funkcjonalny odtwarzacz audiofonicznych 
płyt kompaktowych, przy czym moduł kontro- 
lujący odtwarzanie rezyduje na stałe w pamięci 
komputera, dzięki czemu możliwe jest słucha- 
nie muzyki w tle podczas pracy z większością 
dostępnych na rynku aplikacji. Tego typu apli- 
kacje są szeroko znane w środowisku Windows 
(na przykład Sound Impression), jednak jak do- 
tąd nie spotkałem się z programem realizują- 
cym powyższe zadania w systemie DOS (lub 
oferowane przez nie możliwości były naprawdę 





żałosne), Po serii testów jakie przeprowadziłem 
na ACDC stwierdziłem, że program ów napra- 
wdę zasługuje na opis w PC Shareware, tym 
bardziej, że właściwie nie ma żadnego konku- 
renta. Sprawdziłem również współpracę naszego 
bohatera z Windows i mimo, że postępowałem 
zgodnie ze wskazówkami zawartymi w pliku 
dokumentacyjnym acde.doc nie udało mi się 
uzyskać zadawalających rezultatów (system 
stawał się niestabilny, czas wykonywania 
wszelkich operacji  makabrycznie się 
wydłużył). W związku z powyższym, proponuję 
traktować program jako narzędzie przeznaczo- 
ne specjalnie dla systemu DOS, w którym czuje 
się jak ryba w wodzie, Pakiet ACDC składa się 
zasadniczo z trzech modułów: po pierwsze, pro- 
gramu konfigurującego setup.exe, po wtóre, 
panelu sterowania pop_acdc.exe i wreszcie czę- 
ści rezydentnej acdc.com. Po zainstalowaniu, 
pierwszym krokiem użytkownika powinno być 
uruchomienie setup'u i dokonanie wyboru para- 
metrów pracy (mniej lub bardziej istotnych). 
Następnie należy załadować do pamięci proce- 
dury rezydentne, jeżeli operacja się powiedzie 
automatycznie zostanie wywołany panel stero- 
wania, Zestaw funkcji i ich rozmieszczenie na 





ekranie przypomina rzeczywisty 
odtwarzacz CD dobrej klasy. 
Wersja shareware pozbawiona jest 
wprawdzie możliwości programo- 
wania (dostępnej po zarejestrowa- 
niu) lecz i tak prezentuje się oka- 
zale. W lewym górnym rogu wi- 
dzimy grupę klawiszy numery- 
cznych, za pomocą których 
możemy manualnie wprowadzać 
numer ścieżki do odsłuchu (pojawi 
się on podświetlony na wyświetla- 
czu czasu; aby przeskoczyć do wy- 
branej ścieżki należy w tej chwili wcisnąć 
przycisk PLAY) oraz przycisk POWER. Ten 
ostatni służy, jak łatwo się domyślić, do opu- 
szczanią panelu kontrolnego. Obok umie- 
szczono zestaw klawiszy sterujących. W gór- 
nym rzędzie znajdują się regulatory głośności 
lewego kanału, prawego i obu jednocześnie 
(standardowo poziom głośności zmieniany jest 
co 16 jednostek, lecz można to zmienić 
w setupie), Poniżej widzimy dwa rzędy przyci- 
sków specjalnych reprezentujących funkcje 
związane z przebiegiem odsłuchu, Podświe- 
tlenie opcji SCAN powoduje przejście w tryb 
przeszukiwania (odtwarzane jest tylko pierwsze 
dziesięć sekund każdej ścieżki), opcja A-B 
służy do powtarzania fragmentu ścieżki (pier- 
wsze wciśnięcie wyznacza początek, zaś kolejne 
powoduje rozpoczęcie powtarzania), ONE 
i ALL powodują powtórzenie odpowiednio jed- 
nej lub wszystkich ścieżek, RAND wprowadza 
przypadkową kolejność odtwarzania ścieżek, 
OPEN/CLOSE służy do otwierania/zamykania 
kieszeni CD-ROMU, MUTE natychmiastowo 
obniża głośność do zera by po ponownym 
wciśnięciu powrócić do stanu 
pierwotnego zaś TIME ustala 
zawartość wyświetlacza czasu 
(szczegóły jak zwykle w pliku 
acde.doc). Po prawej stronie okna 
zgrupowane są klawisze: PLAY - 
rozpoczynający odtwarzanie, STOP- 
przerywający je, SKIP powodujący przejście 
do następnej, początku bieżącej lub poprzedniej 
ścieżki w zależności od kierunku operacji 
(strzałki zaznaczone na tym klawiszu) oraz 
SCAN włączający akcelerator przeszukiwania. 
Pod nimi umieszczono dwa okienka kontrolne. 
Pierwsze reprezentuje status odtwarzacza 
(gotowy, działa, błąd itp.), zaś drugie jest 
wspominanym już wyświetlaczem czasu. Długi 
pasek poniżej wskazuje położenie głowicy nad 
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obecnie odtwarzaną ścieżką ( możemy na tej 
podstawie ocenić jak wiele czasu pozostało do 
końca utworu) a podświetlona liczba w polu 
opatrzonym podpisem Programm-nutner bieżą- 
cej ścieżki, Bardzo interesujące jest działanie 
opcji DATA. Otwiera ona dostęp do wewnę- 
trznej bazy danych progremu, w której możemy 
zapisywać tytuły płyt, poszczególnych utwo- 
rów i nazwiska wykonawców. Po dokonaniu 
takiego zapisu, program »ędzie automatycznie 
rozpoznawał naszą płytę po ponownym umie- 





szczeniu jej w napędzie (po szczegółowe infor- 
macje dotyczące obsługi bazy danych jestem 
zmuszony odesłać Państwa ponownie do pliku 
dokumentacyjnego). Pozostały do omówienia 
jeszcze tylko klawisze znajdujące się na samym 
dole ekranu. RESET wysyła impuls zerujący do 
napędu CD (podobnie jak w przypadku reseto- 
wania komputera), CD-ROM przeznaczony 
jest dla szczęśliwych posiadaczy większej li- 
czby napędów (umożliwia przełączanie pomię- 
dzy nimi), TRACK włącze możliwość wyświe- 
tlania tytułu i numeru ścieżki podczas pracy 
w tle (standardowo sckwercja CTRL+ALT+T), 
zaś DISPLAY wyznacza miejsce w którym 
pojawi się (również podczas pracy w tle) wyś- 
wietlacz czasu. Z uwagi ra ograniczoną ilość 
miejsca powyższy opis przyjął formę lapida- 
mnego wyliczenia większości opcji ACDC. 
W razie wątpliwości, jak już wielokrotnie 
wcześniej, zachęcam do lektury dokumentacji 
(aede.doc). Ach..., byłbym zapomniał, panel 
kontrolny wywołujemy (gdy jest niewidoczny) 
za pomocą sekwencji klawiszy CTRL+ALT+A. 
Życzę wspaniałych doznań artystycznych pod- 
czas słuchania muzyki. 


Jan Jankowski 
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hyba nie muszę nikogo przekonywać 

jak ważna jest właściwa ochrona da- 

nych zgromadzonych w pamięci kom- 

putera i na dysku twardym. Bywało 
już, że wynik wiełomiesięcznej lub nawet wielo- 
letniej pracy został zaprzepaszczony - w ciągu 
ułamka sekundy niezwykłej wagi dane znikały 
nieoczekiwanie i nieodwracalnie. Powodem 
tragedii mógł być fizyczny defekt systemu, 
chwilowe jego uszkodzenie (tak zwane uszko- 
dzenie przemijające) lub wreszcie działanie 
osób trzecich; tymi aspektami zajmuje się od- 
rębna gałąź wiedzy - teoria niezawodności. 
Wielu informatycznych gigantów, takich jak 
chociażby IBM, zwraca coraz większą uwagę 
na kwestię zapewnienia bezpieczeństwa da- 
nych, wydając kolosalne sumy na badanie i roz- 
wój systemów FTC (systemów tolerujących 
uszkodzenia) i pomimo wielokrotnego wzros- 
tu ceny takiego systemu w stosunku do trady- 
cyjnych znajdują na nie nabywców. Cóż... , 
dla większości użytkowników wciąż niedo- 
stępne są tego rodzaju rozwiązania, nie znaczy 
to jednak, że nie powinniśmy zabezpieczać 
swoich danych. Jednym z najczęstszych po- 
wodów utraty informacji jest działalność 
wirusów komputerowych. Na podobieństwo 
swoich biologicznych protoplastów mnożą się 
w zawrotnym tempie, ulęgają ustawicznym 
mutacjom i infekują wciąż nowe obszary 
stanowiąc, w zależności od typu, niewielkie 
zagrożenie lub zagrożenie śmiertelne (istnieją 
wirusy potrafiące fizycznie i nieodwracalnie 


uszkodzić dysk twardy). Zgodnie z trzecią za- 
sadą dynamiki Newtona każdej akcji towa- 
rzyszy reakcja. Wraz z powstaniem pier- 
wszych komputerowych bakcyli zaczęły poja- 
wiać się programy antywirusowe. Rozpoczął 
się swoisty wyścig zbrojeń pomiędzy produ- 
centami wirusów i wytwórcami różnego ro- 
dzaju szczepionek i odtrutek (niekiedy są to te 
same osoby). W Polsce chyba każdy użytko- 
wnik komputera PC zetknął się z dziełem pana 
Marka Sella pod tytułem MKS-Vir. 





Z pewnością program ten 
króluje w środowisku 
DOS'a lecz warto zastano- 
wić się nad alternatywą dla 
niego podczas pracy w in- 
nym otoczeniu systemo- 
wym. Obecnie chyba naj- 
większą gwiazdą na firma- 
mencie informatycznego 
nieba jest nowy system 
operacyjny Microsoftu - 
Windows '95. Powoli po- 
jawia się coraz więcej 
aplikacji przeznaczonych 
specjalnie do pracy w tym H 
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systemie, Jedną z nich jest program antywi- 
rusowy Doctor Anti Virus for Windows *95. 
Pakiet składa się zasadniczo z dwóch części: 
właściwego skanera (Doctor Anti Virus) oraz 
monitora pamięci operacyjnej (Docmon), 
który jak sądzę nie wymaga opisu, ponieważ 
jedyną możliwością jest włączenie go (w celu 
















sprawdzenia czy w pamięci 
nie rezyduje żaden wirus). 
Pierwszym elementem menu 
głównego skanera jest grupa 
| File. Znajdziemy tutaj takie 
opcje jak: Wydruk raportu 
z przebiegu skanowania 
(Print log File), utworzenie dysku „ratunko- 
wego” na wypadek uszkodzenia (Make rescue 
disc) oraz wyjście (Exit), przy czym dwie pier- 
wsze dostępne będą dopiero w wersji komer- 
cyjnej. Kolejna grupa opcji służy do okrc- 
ślenia zakresu działalności doktora; ustalamy 
czy chcemy przebadać wszystkie zainsta- 
lowane dyski twarde (All hard drives), tylko 
wybrany napęd (Drive) lub może pojedynczy 
katalog (Folder). Generalnych ustawień doty- 
czących sposobu działania programu 
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dokonujemy za pośrednictwem funkcji 
Options. Możemy określić zachowanie ska- 
nera w wypadku wykrycia infekcji (If virus 
found) tak, aby zgłaszał jedynie fakt jej wystą- 
pienia (Report only), kasował uszkodzony plik 
po uprzednim zapytaniu (Prompt before 
cleaning) lub kasował go automatycznie 
(Cleaning automatically). Istotne znaczenie 
mają również parametry podane w polu 
Advanced (Check  subfolder-sprawdzanie 
podkatalogów, Check all file types-spraw- 
dzanie wszystkich typów plików i Check 
memory-sprawdzanie pamięci). Wynik ope- 
racji przeszukiwania zapisywany jest do pliku 
o nazwie i ścieżee dostępu podanej w polu 
Check results. W polu tym możemy dodat- 
kowo ustalić maksymalny dopuszczalny roz- 
miar takiego pliku. Po wprowadzeniu wszys- 
tkich parametrów należy zachować je za po- 
mocą klawisza OK. Podmenu View zawiera 
opcje przeglądania raportów (Log file) oraz 
listy znanych wirusów (Known virus list op- 
cja dostępna po rejestracji programu). Ostat- 
nim składnikiem belki roboczej jest tradycyj- 
nie Help. 


Jankes 


Doctor AntiVirus 


Środowisko: 
Autor: 


Konfiguracja: 
Rejestracja: 
Numer dysku: 
Po spakowaniu: 
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Zestaw rozrywkowy Koali Jak trudno 
w dzisiejszych czasach o godziwą rozrywkę 
wiedzą nawet przedszkolaki. W morzu tandety 
trudno czasem wyłowić naprawdę warto- 
ściową książkę, film czy grę komputerową. 
Stąd, drogi czytelniku wynika sens istnienia 
takich czasopism jak to, które w tej chwili 
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trzymasz w ręku. Spełniając więc swój na- 
czelny obowiązek, skwapliwie donoszę o po- 
Jawieniu się niezidentyfikowanego obiektu 
grającego o kryptonimie „Coalasowe co nieco 
na Windows” i numerze woluminu pier- 
wszym. Obiekt wykazuje potężne właściwości 
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wciągające, w związku z czym sta- 
nowi wymiemie zagrożenie dla biur 
i zakładów pracy. Ze względu na 
strukturę możemy określić go mia- | 
nem tryptyku. Każda z części jest | 
osobną, w pełni samodzielną grą | 
o zróżnicowanym charakterze, Po 
zainstalowaniu (zgodnie z instruk- | 
cją) zostanie automatycznie utwo- | 
rzona grupa o nazwie „Grupa | 
Coalasa” zawierająca cztery ikonki || 
o wiele wyjaśniających tytułach. || 
Pozwolą Państwo, że ostatnią z nich 
(Coalas Info) pominę milczeniem, 
gdyż jej znaczenie jest oczywiste. 
Spośród pozostałych trzech na pier- | 
wszy ogień postanowiłem rzucić, (5 
podobnie jak Juliusz Cezar, Kości. Jest to 
komputerowa wersja jednej z najstarszych 
gier hazardowych jakie stworzył człowiek by 
oskubać z pieniędzy swoich pobratymców. 
Zasady znane są na całym świecie w każdym 
zakątku trochę inne. W coalasowym wydaniu 
mamy do dyspozycji nie jedną, lecz aż pięć 
odmian rozgrywki podzielonych na trzy kate- 
gorie, Do pierwszej zaliczają się warianty wy- 
magające refleksu Clinta Eastwooda („Szyb- 
ciej niż błyskawica” i „Drżąca ręka Kazika”), 
do drugiej wymagające tylko szczęścia i roz- 
wagi („Super facet”, „Ślepy los”), Trzecia 
kategoria zawiera tylko jeden element, ale za 
to jaki; rozgrywkę z żywym przeciwnikiem 
(kolega, żona, przełożony itp.). 





Kolejna ikona symbolizuje grę dla prawdzi- 
wych szeryfów o nazwie „Operacja Brutus”, 
Celem tytułowej operacji jest wytrzebienie 
populacji terrorystów w ekosystemie amba- 
sady zaprzyjaźnionego mocarstwa. Co należy 
czynić nie muszę chyba tłumaczyć, uważajcie 
tylko by amunicja się Wam nie skończyła. 
Ostatnim już składnikiem deseru a'la koala 
jest przenośny salon gier typu jednoręki 
bandyta (Coalaspot). I tym razem sądzę, że 
obejdzie się bez szczegółowych wyjaśnień, 


rola gracza ogranicza się bowiem do wrzu- 
cania monety i uruchamiania maszynerii; ale 
jakie emocje temu towarzyszą wie tylko ten, 
kto spróbuje. Całość polana jest smakowitym 
sosem graficznym i podana z dodatkiem przy- 
praw dźwiękowych. Palce lizać. Uwaga! Po- 
wyższy opis dotyczy pełnej wersji programu. 
W wersji shareware'owej wiele wyżej wspo- 
mnianych elementów nic występuje, inne zaś 
są nieco okrojone, Gry nawet w okrojonej pos- 
taci warte są zobaczenia, pełną „grywalność” 
osiągają jednak dopiero po zarejestrowaniu. 





Dodatkową zachętą dla osób rozważają- 
cych zakup licencji jest konkurs ogłoszony 
przez autora, o szczegółach którego dowiecie 
się Państwo studiując plik readme 


Yanko 





Od redakcji: 

Aby uruchomić „Coalasowe co nieco na 
Windows” wymagane jest by w katalogu 
zawierającym pliki programu znalazła się 
biblioteka VBRUN300.DLL, którą zamie- 
ściliśmy na grudniowej dyskietce. 

Wspomnianą bibliotekę można również 
zamówić w redakcji. 
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amy początek roku. Okres ten 

kojarzy się z różnego rodzaju 

przełomami: rząd wprowadza 
tradycyjnie podwyżki cen energii, dyktatorzy 
mody poszukują usilnie nowych trendów, a dy- 
rektor Polmosu wymyśla nową nazwę dla 
swojego produktu. Jednak najbardziej spekta- 
kularnym wydarzeniem początku roku jest 
konieczność wymiany kalendarzy. Na śmie- 
tniku lądują nasze kalendarzyki kieszonkowe, 
grube terminarze zeszytowe a nawet te najpię- 
kniejsze - ścienne z ulubionymi pejzażami lub 
reprodukcjami malarstwa. No cóż..., kalendarze 
podobnie jak motyle żyją tylko jeden sezon 
a my jesteśmy zmuszeni jak co roku udać się 
do księgarni i wyrzucić parę złotych na zakup 
nowych, Proponuję Państwu nieco inne rozwią- 
zanie: zaprojektujcie i wykonajcie swój 
„barometr upływających dni” przy pomocy 
programu SF Kalenderdruckerci. Jest to 
kompletny zestaw narzędzi do konstruowania 
i wydruku ośmiu typów kalendarzy: rocznych 
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kalendarz na 


(dwa rodzaje), miesięcznych (również dwa 
rodzaje), kieszonkowych oraz tefminarzy (trzy 
rodzaje). Wyboru typu dokonujemy klikając na 
odpowiedniej ikonie w rzędzie ikon zgroma- 
dzonych u góry ekranu. W dużym oknie po 
prawej stronie powinien 
ukazać się zarys naszego 
dzieła. Widok możemy 
powiększać (symbol +), 
pomniejszać (symbol -) 
oraz przesuwać w dowo- 
Inym kierunku (symbole 


strzałek), O ile pracu- 
jemy właśnie nad kalen- 
darium _ miesięcznym 


bądź terminarzem - po prawej stronie okna 
pojawią się dodatkowo klawisze ponumero- 
wane od 1 do 12 służące do przełączania stron 
przypisanych poszczególnym miesiącom. Po 
lewej stronie znajdują się okna dialogowe, 
w które wpisujemy nagłówek jaki pojawiać się 
będzie na każdej wydrukowanej karcie 
(Uberschrifi), tekst drukowany pod zestawem 
dni (Text Unten) oraz, co najważniejsze, 
podajemy aktualny rok (program oblicza 
automatycznie rozkład dni tygodnia oraz 
uwzględnia lata przestępne). Najbardziej 
okazałe okno służy do wpisywania ważnych 
terminów, takich jak: imieniny znajomych, 
początek wakacji lub data własnego ślubu (o tej 
ostatniej lepiej nie zapomnieć). W dolnej części 
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ekranu roboczego zgromadzone są klawisze 
funkcyjne, Pierwszy z nich - Laden umożliwia 
załadowanie z dysku stworzonego wcześniej 
projektu w postaci pliku z rozszerzeniem kal. 
Z kolei do zapisu na dysk efektu pracy służy 
klawisz  Speichern, 
Bardziej rozbudo- 
wana jest następna 
opcja - Drucken. Jak 
łatwo się domyśleć 
za jej pomocą przy- 
gotowujemy nasz 
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kalendarz do wydruku. Zanim jednak wydamy 
drukarce polecenie rozpoczęcia pracy (klawisz 
OK), dobrze jest przeprowadzić test ułożenia 
wydruku na stronie. W tym celu należy wcisnąć 
klawisz Testeck 2*2 cm i włożyć papier do dru- 
karki. Powinniśmy uzyskać obraz lewego gór- 
nego narożnika strony. Teraz wystarczy zmie- 
rzyć odległość tego narożnika od brzegów 
kartki (prawidłowo powinna wynosić 2 cm od 
górnego brzegu i tyle samo od lewego) i w razie 
potrzeby przesunąć wydruk za pomocą pasków 
przesuwających w pionie i w poziomie (schiebe 
horizontal i schiebe vertikal). W oknie ustawień 
druku możemy ponadto dobrać jeden z pod- 
formatów (US Letter, US Legal, format podsta- 
wowy standardu DIN, lub własną modyfikację 
wielkości formatu wyrażoną w procentach), 
zadecydować o umieszczaniu bądź nie umie- 
szczaniu informacji o świętach (Feiertage 
drucken) oraz wykresów słupkowych biory- 
tmów (Biorythmus einbinden) wyliczanych na 
podstawia daty urodzenia (Geburtstag/ Monat 
(Jahr) zaś posiadacze lepszych drukarek mogą 
zażyczyć sobie wydruku kolorowego 
(Farbdruck). W końcu informujemy program 
o tym, które strony miesięczne chcemy wydru- 
kować (von Monat/bis Monat) oraz po ile kopii 
każdej strony chcemy mieć. Bardzo atrakcyjną 
wydaje się możliwość wykorzystywania w cha- 
rakterze ilustracji umieszczanych na stronach 
miesięcznych dowolnych plików graficznych 
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formatu bmp. Przypisanie wybranych obra- 
zków poszczególnym miesiącom odbywa się 
po wybraniu opcji Bi/der. W zestawie klawiszy 
funkcyjnych niemalże na samym końcu umie- 
szczono przycisk Optionen, chociaż jego zna- 
czenie nie jest wcale małe, Tutaj zapada decy- 
zja o tym, które święta traktować należy jako 
godne umieszczenia na kartach kalendarza (jak 
pamiętamy będą one zaznaczone jeżeli usta- 
wimy — przełącznik Feiertage _ drucken 
w menu Drucken) a także o kroju pisma w na- 
główkach stron. Jako premię dano nart możli- 
wość zdefiniowania dwóch własnych świąt 
(puste pola dialogowe). Ostatnią opcją dolnego 
rzędu jest /nfo wyświetlające zawartość pliku 
dokumentacyjnego kalender.wri lub informacje 





dotyczące sposobu rejestracji programu. W ten 
sposób doszedłem do prawego dolnego rogu 
ekranu roboczego i z przykrością stwierdzam, 
że to już koniec. Z przykrością, ponieważ opi- 
sywanie SF Kalenderdruckerei było dla mnie 
ogromną frajdą, Już dziś, oczywiście po godzi- 
nach pracy, zaprojektuję sobie kalendarz o ja- 
kim zawsze marzyłem. Radzę wszystkim 
czytelnikom pójść w moje ślady. 


Jan Jankowski 


SF Kalender 2.0 


Środowisko: 
Autor: 


Konfiguracja: 


Rejestracja: 
Numer dysku: 
Po spakowaniii: 
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Miłośnikom Windows program Saper jest 
doskonale znany. Firma Microsoft dołącza go 
standardowo do „Okienek”, Jednak świat nie 
składa się tylko ze zwolenników środowiska 
graficznego. Znam wielu zatwardziałych kon- 
serwatystów, którzy na myśl o kontakcie 
z Windows doznają niestrawności. Dla nich 
stworzono wersję dosową tej znakomitej gry 
logicznej. Dodatkową zachęta niech będzie in- 
formacja, że program od początku do końca 
jest produktem polskim ze wszystkimi tego 
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planszy z min, jeżeli nie - cóż, to na szczęście 
tylko gra, w każdej chwili możemy zacząć 
wszystko od początku. Tyle o zasadach. Nie są 
zbyt skomplikowane a jednak rozgrywka na- 
prawdę „wciąga”. Obsługa programu również 
nie powinna nastręczyć żadnych trudności. 
Dostępne opcje dotyczą przede wszystkim 
ustalenia poziomu trudności, a co za tym idzie 
rozmiaru planszy i liczby ukrytych min oraz 
ponownego rozdania po niefortunnym wybu- 
chu. Ponadto mamy do dyspozycji krótką 
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konsekwencjami: język, kontakt z autorem, 
względy emocjonalne. Osobom, które doty- 
chczas nie spotkały się nigdy z Saperem po- 
staram się pokrótce przybliżyć zasady gry. Jak 
wiadomo pole minowe jest miejscem bardzo 
niebezpiecznym, w którym każdy krok decy- 
duje o życiu lub śmierci - wszak saper myli się 
tylko raz. W naszym przypadku pole składa 
się z pewnej liczby kwadratów (zależnej od 
poziomu trudności), zaś kolejny ruch polega 
m eksploracji jednego z nich, przy czym 
możemy w nim znaleźć śmierć, informację lub 
w ogóle nic nie znaleźć. Pierwsza i ostatnia 
ewentualność nie są zbyt pociągające, za to 
środkowa decyduje o atrakcyjności gry. 
Dowiadujemy się bowiem ile min ukryto w są- 
siedztwie danego pola i na tej podstawie, 
w większości przypadków, jesteśmy w stanie 
rozminować owe sąsiedztwo. Warto więc 
chwilę pomyśleć, przeanalizować wszystkie 
możliwości i podjąć decyzję. Jeżeli nasze ro- 
zumowanie było słuszne będziemy posuwać 
się naprzód aż do całkowitego oczyszczenia 
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instrukcje użytkowania (pole oznaczone sym- 
bolem = ) oraz tabelę najlepszych wyników. 
Nie ma sensu więcej o saperze pisać, po prostu 
trzeba w niego zagrać. 

(gracz) 


Saper 2.0 


śŚródowiśko: 
Autór: 
ACO MUETYCH 


«Rejestracja: 
PWULCLACI AJ IĘ 
Po spakowaniu: + 








O; dawien dawna ludzie próbowali 
przewidzieć przyszłość używając ku 
temu różnego rodzaju metod. Bez 
wątpienia najbardziej znanym sposobem po- 
znania przyszłych losów jest Tarot. Używany 
jest nie tylko przez wróżki. lecz także przez 
sporą grupę amatorów, zainteresowanych 
swoją przyszłością. Program CyberTarot dla 
Windows umożliwia rozłożenie 
na ekranie monitora Tarota oraz 
jego obszerną interpretację. Nim 
jednak rozpoczniemy poznawa- 
nie zasad obsługi programu, 
warto wspomnieć kilka słów 
o samym Tarocie. Jak twierdzą 
autorzy aplikacji, Tarot nie jest 
magią czy zbiorem pustych 
zabobonów, a jego moc nie po- | 
chodzi od tajemniczych, nad- | 
przyrodzonych sił. Energia jest 
czerpana z Twojej świadomości 
i uczuć „których doznajesz i któ- 
rym jesteś poddany. Aby zrozu- | 
mieć zasadę działania Tarota | 
(tzn. dlaczego tak dokładnie 
opisuje przyszłość) musisz 
przyjąć nowy styl rozumienia 
i postrzegania świata. Głównym 
trzonem tej filozofii jest fakt, iż 
wszystko jest ze sobą powiązane. Czynność 
wykonana w jednym miejscu ma wpływ na 
cały wszechświat. Umysł natomiast jest 
narządem kontrolującym naszą rzeczywistość 
i wpływa na wszystko z czyn mamy kontakt. 
Czas jednak skończyć pctok tak pięknie 
brzmiących słów i przejść do samego progra- 
mu, Zaraz na początku, zanim pojawi się menu 
główne, ujrzymy okienko oswieszczające, iż 
program CyberTarot należy do kategorii 
shareware i należy go zarejestrować. Poniżej 
wypisane będą wszystkie detale odnośnie 
rejestracji. Niestety, w wersji darmowej 
okienko to będzie towarzyszyło każdemu 
uruchamianiu programu. Następnie przecho- 
dzimy do głównego menu (Serup). Aby rozpo- 
cząć rozkładanie kart należy najpierw wybrać 
jedno z trzech możliwych rodzajów ułożeń. Są 
to kolejno : Krzyż celtycki (Celtic cross)- 
prawdopodobnie najbardziej znany i popu- 
larny system rozkładania Tarota, bardzo dobry 
dla początkujących, a równocześnie efekty- 
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wny; Chakra (Chakra)-swoje początki bierze 
z filozofii Yoga, w tym systemie ciało czło- 
wieka jest podzielone na siedem głównych 
stopni, odkrywających Twoją motywację, 
pozwalających na wejrzenie w fizyczną, 
mentalną tudzież duchową kondycję; 
Horoskop (Horoscope) - bazowany i mocno 
powiązany z pojęciami astrologicznymi układ, 





nie przepowiada przyszłości, lecz powinien 
być raczej traktowany jako specjalny przewo- 
dnik po własnym charakterze oraz osobo- 
wości _ Przełącznik Reversed Cards 
dodatkowo dodaje kartom aspekty pozyty- 
wny, bądź negatywny (karta «do góry 
nogami»), Dociekliwym radzę na początku 
uruchomić opcję View Cards, dzięki której 
można oglądnąć dokładnie wszystkie karty, 
biorące udział w procesie wróżenia. Szybko 
zauważycie, iż wersja shareware nie posiada 
całej talii Tarota, występują jedynie figury, 
reszta dostępna jest po rejestracji. Przecho- 
dzimy teraz (Shuffle Deck) do tasowania i roz- 
kładania kart, Na ekranie pojawi się sterta kart, 
niżej puste zarysy wybranego systemu uło- 
żenia. Trzymając klawisz Ctrl klikamy myszą 
na opcję Shuffle. W tym momencie karty 
zostaną potasowane. Teraz wystarczy jedynie 
wybrać, używając myszy, odpowiednią ilość 
kart, Tutaj mam drobne zastrzeżenie. 
Mianowicie, karty w rzeczywistości powinno 
się wybierać prawą 
ręką, więc radzę lewo- 
ręcznym złapać przez 
chwilę prawą dłonią 
(może się czepiam?), 
Na ekranie pojawi się 
nasze rozłożenie, Dy- 
rygujemy używając 
opcji w okienku zaty- 
tułowanym Control 
Panel. Tam właśnie 
do dyspozycji mamy 
dwie, a właściwie trzy 
najważniejsze komen- 
dy. Reveal One oraz 
Reveal All słażą kolej- 
no do odkrycia jednej, 
bądź też wszystkich 
kart w układzie. 


Odkryta karta pokazuje swoją zawartość 
oraz aspekt. W celu zrozumienia znaczenia 
danej karty używamy opcji /nterpretation, 
która dość obszernie, a przede wszystkim 
jasno i zrozumiale określa zawartość ujawnio- 
nej figury. Tak właśnie postępujemy po kolei, 
dochodząc do końca. Tutaj możemy jeszcze 
jedynie nagrać nasz ykład (Save Spread) na 
dysk twardy w postaci pliku o rozszerzeniu 
TRX. Pliki te mogą być później odczytane z 
menu głównego. Właściwie to już wszystkie 
opcje niezarejestrowanej wersji CyberTarot-a. 
Ostatnią z nich jest Create Reading. 
Umożliwia ona stworzenie własnej talii 
Tarota, poprzez wyeliminowanie 
niektórych figur. CyberTarot zajmuje 
na dysku twardym około 2MB wolnego 
miejsca. Przeznaczony jest dla 
środowiska Windows, uruchamialny 
także pod Windows 95. Oprawa 
graficzna stoi na wysokim poziomie. 
Bardzo dokładny rysunek kart, pozwala 
dokładnie przyjrzeć się każdej z nich. 
Kontekstowa, łatwo dostępna pomoc 
pomaga w trudnych momentach. 
Wydaje mi się, iż warto uruchomić 
program przynajmniej jeden raz. Tym, 
którym się spodoba, a wróżby się 
spełnią radzę go pozostawić. Mnie 
osobiście nie przekonuje taka forma przepo- 
wiadania przyszłośc, i _ proponuje 
zastosować tą samą metodę, co przy Astro- 
Win (jeżeli jeszcze pamiętacie). 


Mud 





Od redakcji: powyższy tekst jest dedyko- 


wany wsystkim "pięknym" czarownicom. 


CyberTarot 1.1a 


Środowisko: 
Autor: 
Konfiguracja: 


Rejestracja: 
Numer dysku: 
Po spakowaniu: 











Pokaż mi swojego screen-savera a po- 
wiem Ci kim jesteś. Tak, tak ... wygaszacze 
ekranu są prawdziwą wizytówką użytko- 
wnika komputera. Jest ich niemal tak dużo, 
jak dysków twardych a z pewnością są od 
tych ostatnich znacznie bardziej różnorodne. 
Szczególnie w systemie Windows do 
dobrego tonu należy zainstalowanie jakiegoś 
oryginalnego savera, którym moglibyśmy 
zaskoczyć znajomych. Warto przy tym 
pamiętać, że nie jest to jedynie zabawa; 
monitor, który narażony jest na długotrwałe 
wyświetlanie statycznego i niezmiennego 
w czasie obrazu znacznie szybciej się 
zużywa i ulega awariom niż zabezpieczony 


Rewia wygaszaczy 


wygaszaczem. W naszym kraju moda na 
nieprawdopodobne blankery nie osiągnęła 
jeszcze poziomu światowego; wciąż jeszcze 
wielu posiadaczy komputerów zadawala się 
standardowymi efektami Nortona czy 
Microsoftu. Sądzę, że pora zaszczepić blan- 
kerowy snobizm także na naszym gruncie. 
Gwarantuję, że w morzu tego typu produ- 
któw każdy znajdzie bez trudu coś dla siebie. 
A później ... . Znam wielu nałogowców, 
którzy trwonią większość swej energii 
życiowej na nie kończące się poszukiwania 
wciąż nowych, jeszcze bardziej wymyślnych 
saverów tak by nie ubiegł ich żaden z konku- 
rentów, ale nie rozmawiajmy o patologii, 








Niniejszy artykuł ma na celu zaprezento- 
wanie próbki różnorodności wygaszaczy 
ekranu zwanych niekiedy w komputerowym * 
slangu,śpiochami” i przekonanie Państwa, 
że dzięki nim Wasz system nabierze wła- 
snego niepowtarzalnego charakteru. Oczy- 
wiście próbka z uwagi na ograniczoną ilość 
miejsca nie może być zbyt duża, lecz 
postaram się by była w miarę reprezentaty- 
wna. Na pierwszy ogień postanowiłem 
rzucić program TOON SAVER będący 
właściwie swoistym menedżerem wyga- 
szaczy i tapet dla Windows, Przy jego po- 
mocy będziemy mogli wykorzystać w cha- 
rakterze blankera dowolną animację 


Toon Saver 1.0 
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w formacie *.avi lub obraz w formacie * imj 
(do zestawu dołączono trzy wspaniałe 
rysunki w tym formacie). W menu starto- 
wym można oprócz nazwy pliku ustawić 
takie parametry jak: czas trwania sekwencji, 
czas po jakim ekran będzie wygaszany, 
automatyczne ładowanie przy starcie 
Windows, możliwość wyświetlania obrazka 
w odcieniach szarości, losowy wybór 
aktywnego wygaszacza spośród zainstalo- 
wanych i parę innych. Możliwe jest także 
natychmiastowe obejrzenie efektu na 
ekranie monitora, użycie obrazka jako, tła, 
zmiana kartoteki, w której program poszu- 
kuje blankerów i tapet oraz ustanowienie 
hasła uniemożliwiającego zmianę dokona- 
nych przez nas ustawień przez osoby 
niepowołane. W odróżnieniu od rozbudo- 
wanego systemu TOON SAVER większość 
wygaszaczy nie posiada własnych menu 
konfiguracyjnych a ich obsługa możliwa jest 
za pośrednictwem Panelu Sterowania sys- 
temu Windows (Pulpit). W celu zainstalowa- 
nia tego rodzaju blankera należy skopiować 
plik z rozszerzeniem *.scr do głównego 
katalogu Windows a następnie wybrać go 
z listy dostępnych wygaszaczy ekranu. Za 





pomocą klawisza Ustawienia możemy okre- 
ślić parametry pracy naszego savera (przede 
wszystkim czas reakcji na nie dotykanie 
klawiatury). Do tej grupy należą między 
innymi: rewelacyjna animacja życia oceanu 
Seascape czy niezwykle realistyczny widok 
terenu z lotu ptaka Terrain Flight. Jak różna 
może być forma screen saverów niech 
świadczy przykład Scn Thm Frauleins, prze- 
znaczonego tylko dla widzów dorosłych. Na 
zakończenie pragnę zaprezentować zestaw 
pośredni - wyposażony we własny system 
obsługi lecz nie dający nam możliwości uży- 
cia dowolnych plików, Wildlife, bo o nim 
mowa, zwraca uwagę przepychem formy. 
Składa się z dwóch pełnych ekspresji anima- 
cji obrazujących piękno afrykańskiej przy- 
rody. Myślę, że niewiele znajdzie się osób, 
na których nie wywoła wrażenia zachód sło- 
ńca nad doliną Serengeti czy przepiękny 
krajobraz Zairu, Mam nadzieję, że po tym 
krótkim przeglądzie zdecydujecie się 
Państwo na zainstalowanie jednego z wyżej 
opisanych lub zupełnie innego screen save- 
ra. Znajomi będą Wam zazdrościć. 


Jankes 


Wildlife 
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moawanej firmy Epic MepaGames 
podobnego engine jak w znanym 
jka dołożona da programu jest 
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Ubiegły rok minął pod znakiem setnej ro- 
cznicy narodzin kina-sztuki XX wieku. Wyna- 
lazek braci Loumierre od zarania święci try- 
umfy, zdobywając z każdym rokiem rzesze 
nowych miłośników. Chociaż pojawiają się 
głosy krytyczne skierowane pod adresem 
najmłodszej muzy, bezsprzecznie. wywiera ona 
obecnie większy niż jakakolwiek inna dziedzi- 
na sztuki (i nie tylko) wpływ na życie miliar- 
dów mieszkańców naszej planety. Dla niektó- 
rych stanowi wręcz o sensie istnienia, o czym 
świadczą histeryczne reakcje towarzyszące 





pojawieniu się gwiazdy filmu w miejscu publi- 
cznym czy tłumy fanów koczujących po kilka 
dni i nocy przed gmachem w Cannes, 
w którym odbywa się festiwal. Podobny sukces 
odniósł w naszym stuleciu chyba tylko jeszcze 
Jeden wynalazek a mianowicie komputer. Za 
sprawą amerykańskiej firmy ImagiSOFT do- 
szło do spotkania tych dwóch mediów w pro- 
gramie Movies to Go. Jest to kompendium 





wiedzy TEST3.TGA o historii kina wyzna- 
czanej przez powstawanie kolejnych obrazów. 
Baza danych zawiera informacje o wielkiej 
liczbie filmów nakręconych dotychczas i jak 
przeczytałem w dokumentacji, co miesiąc jest 
uzupełniana. Możemy z niej zaczerpnąć wszy- 
stkie dane dotyczące interesującego nas dzieła 
takie jak tytuł, nazwisko reżysera, rok produ- 
kcji, nazwiska odtwórców głównych ról, przy- 
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znane Oscary , klasyfikacja gatunkowa i całe 
mnóstwo innych. Do niektórych tytułów dołą- 
czono nawet krótkie streszczenie (review) 
Program w trybie graficznym uruchamiamy 
poleceniem movies.exe - wymagana jest w tym 
przypadku karta VGA. Posiadacze słabszych 
sterowników grafiki mogą uruchomić Movies... 
w trybie tekstowym (text.exe); co prawda dozna- 
nia estetyczne są bez porównania słabsze, lecz 
merytoryczna zawartość bazy danych jest w 
pełni osiągalna. Centralne miejsce na ekranie 
roboczym zajmuje lista tytułów dzieł filmowych, 
z której możemy wybrać pożądaną pozycję. Pod 
spodem znajduje się zestaw czterech efektownie 
wyglądających klawiszy funkcyjnych, które po 





uaktywnieniu budzą się do życia (dowcipne ani- 
macje obrazków). 


Pierwszy z nich - Help wywołuje 
zależny od kontekstu system pomo- 
cy zawierający wskazówki dotyczą- 
cy obsługi programu. 


Najbardziej rozbudowaną i chyba 
także najczęściej używaną opcją jest 
Search (drugi klawisz). Pozwala ona 
na wyszukiwanie w gąszczu infor- 
macji elementów według podanego klucza, 
którym mogą być: kategoria tematyczna fil- 
mu, przypisana mu ocena, nazwiska aktorów 
biorących w nim udział, nazwisko reżysera, 
rok produkcji, wiek od jakiego dozwolone jest 
oglądanie filmu lub zdefiniowane przez użyt- 
kownika słowo kluczowe (na przykład jeżeli 
wpiszemy w tym miejscu wyraz /ove zostaną 
wybrane filmy mające jakiś związek z te- 
matem miłości, jeżeli wpiszemy german films 
zostaną wyświetlone tylko filmy niemieckie 
itd.). Po dokonaniu selekcji klucza należy 
wcisnąć klawisz Find it a ujrzymy interesującą 
nas grupę tytułów. Liczebność wyszukanego 
zbioru podana jest w niewielkim okienku na 
prawo od okna zawierającego listę. Tak 
utworzoną grupę możemy w zwykły sposób 
przeglądać i edytować. 


Kolejna opcja umożliwia prze- 
niesienie zawartości wybranego 
rekordu bazy na papier za pośredni- 
ctwem drukarki zaś ostatnia służy 
do wychodzenia z programu na poziom syste- 
mu operacyjnego. Całość naprawdę prezentuje 
się wspaniale (oczywiście w trybie graficznym). 


REJ dta. 
.. LEAGUES UNDER THE £ 


maj on PZ! 
sad ce Owwia 


zast) Air: 
14 
*DZGdZŃTWIM, mrorose mawma, Lamati 


x a=, 
EEE SBE TER 5.PRRR m. zes: im; Tm 
I | KZE2 | PRA PT pada czkę 





Klawisz F10 to zakończenie pracy 
z programem i powrót do systemu 
operacyjnego. 


Starannie dobrana oprawa wizualna, ele- 
menty animacji, bardzo wygodny interfejs uży- 
tkownika sprawiają, że należy zaliczyć Mo- 
vies To Go do najciekawszych, a z pewnością 
najładniejszych aplikacji obsługujących tema- 
tyczne bazy danych. Należy zaznaczyć, że po 
rejestracji otrzymujemy ponad trzykrotnie 
obszerniejszy zestaw tytułów, znacznie więcej 
opisów oraż dodatkowych elementów dołą- 
czonych do nich, możliwość uaktualniania co 
miesiąc plików bazowych i wiele innych 
udogodnień. 


Jan Jankowski 


Movies To Go 
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ie tak dawno miałem przyjemność 
(myślę, że w tym wypadku jest to 
odpowiednie określenie) opisywać 
program Thomasa Zeh'a - autora całej serii 
programów erotycznych, pod tytułem TZ-Strip 
Roulette. Dzisiaj pragnę zająć się kolejnym 
z „rozbierańców” - Strip Pokerem. Oprawa wi- 
zualno - dźwiękowa jest charakterystyczna dla 





e 
produktów pana Zeh'a, czyli godna uwagi. Nie- 
stety typowe jest również poważne okrojenie 
wersji shareware, toteż fanatycznych zwolen- 
ników tego rodzaju rozrywki zachęcam raczej 
do rejestracji programu u autora. Osoby, które 
traktują całą sprawę mniej poważnie powinny 
być usatysfakcjonowane wersją próbną. Jak 
wiadomo podstawowym celem tej klasy 
aplikacji jest stopniowe, tak by z każdym 
krokiem wzmagać apetyt widza, odsłanianie 
wdzięków pięknej dziewczyny, z którą prowa- 
dzimy rozgrywkę. Jakość obrazu, zarówno pod 
względem technicznym jak estetycznym (mo- 
delki naprawdę mają czym się pochwalić), jest 
niewątpliwym atutem opisywanej odmiany 
Strip Pokera, Interfejs użytkownika jest bardzo 





przejrzysty a co za tym idzie nauczenie się 
obsługiwania programu nie nastręcza wielu 
kłopotów. Ponadto w trakcie samej gry nie 
musimy rozpraszać uwagi rozpaczliwie starając 
się odnaleźć właściwą opcję. Jest to ogromną 
zaletą zważywszy, że cała dokumentacja oraz 


| 






opisy klawiszy są dostępne tylko w języku nie- 
mieckim. Zakładam, że każdy z Państwa zna 
zasady gry w pokera choćby w stopniu podsta- 
wowym (podobnie jak ja). Przejdę zatem od 
razu do opisu strony technicznej programu, Po 
wystartowaniu ukaże się zachęta do wprowa- 
dzenia numeru seryjnego kopii. Jako posiada- 
czom wersji shareware 'owej nie pozostaje nam 
nie innego jak wcisnąć ENTER. Po wyświetle- 
niu informacji dotyczącej sposobu rejestracji 
przejdziemy do płanszy tytułowej. Tutaj 


znajdziemy tylko dwie opcje HILFE - niezbyt 
obszerna (bo właściwie o czym tu pisać) 
dokumentacja oraz DATEI - furtka do dalszej 
części gry (START) lub wyjście na zewnątrz 
(BEENDEN). Tym razem program poprosi nas 
o wpisanie imienia, po czym przejdziemy do 
stołu, przy którym toczyć się będzie rozgrywka. 
Kolejnym etapem jest dobór partnerki 
(START/INFO) - w wersji testowej zechce nią 
zostać tylko Karin. Po załatwieniu formalności 
rozpoczyna się pełna emocji walka, w której 
stawką jest możliwość podziwiania pięknej 
Karin netto. Warto w tym miejscu wspomnieć, 
że posiadacze kart audio oprócz widoku 
ślicznotki będą mogli usłyszeć także jej głos. Po 
lewej stronie (obok zdjęcia dziewczyny) wyś- 
wietlane są informacje o stanie naszego konta, 
stanie konta naszej przeciwniczki, aktualnej 
stawce oraz przycisk zatwierdzający wymianę 
kart (TAUSHEN). Poniżej rozkładane karty zaś 
na samym dole ekranu znajdują się wszystkie 
klawisze funkcyjne sterujące rozgrywką, Pier- 
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wszych pięć - z kwotami od 50 DM do 250 DM 
ustala wysokość stawki, ERHÓHEN służy do 
przebijania stawki, MITGEHEN akceptuje 
wysokość stawki zaproponowaną przez 
przeciwniczkę, PASSEN to  spasowanie 
(stawka przechodzi na konto Karin) zaś 
SHIEBEN możemy użyć tylko na początku 
każdego rozdania, wyraża niezadowolenie 
z otrzymanych kart i jeżeli partnerka przychyli 
się do naszego spostrzeżenia rozdanie zostanie 
anulowane. Na tym wypada mi niniejszy opis 


Kasia; 
Du fingat sa, 
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zakończyć. Życzę pomyślnych rozdań i wielu 
wzruszeń związanych z podziwianiem jednego 
z trzech najpiękniejszych widoków jakimi 
obdarzyła nas, mężczyzn natura. 


mruczek 
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Parę miesięcy temu opisywałem na łamach 
«PC SHAREWARE» program „Cell War” bę- 
dący komputerową wersją gry „Life”. „Cell 
War” dostarczył mi wielu godzin wspaniałej 
rozrywki, zatem pełen zapału uruchomiłem ko- 
lejny, tym razem rodzimy produkt symulujący 


rozwój kolonii komórek. Moje nadzieje na 
godziwą rozrywkę i tym razem nie zostały za- 
wiedzione. „LIFE PRO” pozwala na umie- 
szczenie na planszy do pięciu gatunków komó- 
rek. Lewy przycisk myszki umieszcza nową 
komórkę na planszy, natomiast prawy ją usu- 
wa. Aby zautomatyzować proces tworzenia ko- 
lonii należy użyć jednej z opcji zawartych 
w grupie Narzędzia. Są to kolejno : losowe roz- 
sianie komórek, wypełnianie komórkami oraz 
kopiowanie, bądź też wstawianie z bufora okre- 
ślonej grupy komórek. Użycie każdej opcji jest 
bardzo proste: wystarczy zaznaczyć odpowie- 
dni obszar na planszy, a program wykona sam 
całą resztę, Przejdźmy teraz do zawartości be- 
Iki górnego menu. Poczynając od lewej widzi- 
my: Plik, Zasady oraz Symułacje. W pierwszej 
z tych grup możemy ujrzeć informację o auto- 
rze, wczytać całkiem nowy świat (z zestawu 
dostarczanych z programem), bądź też zasady 
/ wersji Shareware nie- 
menda, mianowicie 
amiętanie na dysku 
m świecie. Bardzo 
pCją jest kolejne pod- 
p iemu można ustanowić 
; „życia” i nie przejmować się 
odstawowymi, pierwotnymi założeniami 
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Conway'a. Zainteresowanych odsyłam do 
instrukcji, dokładnie wyjaśniającej tworzenie 
autorskich praw przyrody (README.EXE). 
Ostatnim już podmenu jest Symulacja. Umo- 
źliwia ona przeprowadzenie swoistego ekspe- 
rymentu - symulacji rozwoju danej rodziny ko- 





mórek, przy czym w każdej chwili możliwe jest 
jego przerwanie. Dodatkowymi atutami są: op- 
cja sprawdzająca czy dane pokolenie się usta- 
bilizuje oraz opcja licząca kolejno powstające 
komórki. „LIFE PRO” nie posiada żadnych 
wymagań sprzętowych, wystarczy jedynie 
8OKB wolnego miejsca na dysku twardym, Sta- 
nowi doskonałą rozrywkę dla osób lubiących 
testować nie tylko cudze, ale przede wszystkim 
własne komórki (szare). Obsługa programu 
odbywa się przy pomocy myszki, Efektów 
dźwiękowych nie stwierdzono, 
Paweł Płaza 


Life Pro 1.0 








Jedną z najprężniej rozwijających się dzie- 
dzin informatyki jest z pewnością szeroko ro- 
zumiana grafika komputerowa. Z tą domeną 
wiąże się całe mnóstwo specjalistycznych apli- 
kacji odpowiadających za poszczególne etapy 
tworzenia obrazów cyfrowych, poczynając od 
modelowania kształtu sceny dwu lub trójwy= 
miarowej poprzez wypełnianie jej kolorami, 
wprowadzanie efektów świetlnych, określanie 
zależności między obiektami a skończywszy na 
ewentualnym wprawieniu wszystkiego w ruch, 
czyli animacji komputerowej. Znane są 
rówrież pewne szczególne źródła informacji 
wizualnej, związane z rozwojem techniki kom- 
puterowej, takie jak obraz otrzymany ze ska- 
nera lub tomografu. Dzięki tym urządzeniom 
informatyka wkroczyła do medycyny, inży- 
nierii oraz poligrafii i reklamy. Jednak jakość 
zdjęć z tomografu lub skanera może nie być 
zadowalająca (podobnie jak jakość obrazów 
otrzymanych z innych źródeł), toteż konieczne 
stało się powstanie dziedziny wiedzy zwanej 
przetwarzaniem obrazów cyfrowych. 





W kręgu zainteresowań tej techniki znalazły 
się takie tematy jak poprawianie jakości obra- 
zów, „efekty specjalne” (na przykład rozmycie 
obrazu symulujące ruch lub wibracje), wykry- 
wanie pewnych elementów obrazu oraz spo- 
soby zapisu grafiki w pamięci, często z uwzglę- 
dnieniem metod kompresji. Nowa dziedzina 
wkrótce znalazła swoje miejsce na rynku opro- 
gramowania. Powstały liczne, mniejsze lub 
większe aplikacje realizujące powyżej opisane 
zadania. Redakcja PC Shareware przyczyniła 
się, jak sądzę, do upowszechnienia w Polsce 
jednego z nich, a mianowicie Paint Shopa. Jest 
to doskonały program, lecz w epoce demokra- 
cji uznałem za stosowne zaprezentować jakąś 
alternatywę dla niego, aby każdy mógł doko- 
nać swobodnego wyboru . W tej roli wystąpi 
Photo Vision - produkt zbliżony, chociaż nie 
identyczny. Spójrzmy więc na ekran roboczy 
naszego pretendenta. Zwraca uwagę długi pasek 
opcji craz bogaty zestaw ikon odpowiadających 
najważniejszym z nich. Wyprawę rozpoczniemy 
od lewego krańca belki czyli od menu FILE za- 
wierającego funkcje obsługi informacji wejścio- 
wych i wyjściowych. 

Znajdziemy tu komendę Open Image otwie- 
rającą plik graficzny zapisany w jednym z popu 


larnych formatów (program obsługuje wię- 
kszość z istniejących na rynku). Operację prze- 
ciwną, czyli zapisanie przetworzonego obrazka, 
udostępnia komenda Save Image. Jej szcze- 
gólną odmianą jest zapisanie obrazka pod nową 
nazwa - Save As Image. Czasami bywa, że po 
wprowadzeniu wszystkich poprawek efekt 
finalny jest absolutnie niezadowalający; aby 
przywrócić obraz do stanu wyjściowego 
wystarczy użyć komendy Revert. Do zamknię- 
cia okna zawierającego niepotrzebny już obra- 
zek służy opcja Close image oraz jej ogólniej- 
sza wersja - Close All images zamykająca auto- 
matycznie wszystkie okna. W przeciwieństwie 
do życia proces twórczy wymaga by nieudane 
dzieci były unicestwiane. Wyrazem tej tezy jest 
obecność opcji Delete image file, wymazującej 
dany plik z twardego dysku. Jak już wspomnia- 
łem Photo Vision obsługuje wiele formatów 
graficznych. Zawsze przy zapisie możemy 
zadecydować którego z nich chcemy użyć, 
możemy również przekształcić zapisany już 
plik z jednego formatu na inny za pomocą 
funkcji Convert Image. Jeżeli zamierzamy 
wykonać taką operację na grupie plików 
wygodnie będzie użyć Batch convert images. 
Doszliśmy do dosyć istotnej opcji - Preferen- 
ces. Za jej pośrednictwem dokonujemy wyboru 
pożądanej konfiguracji programu. Nasza decy- 
zja dotyczyć będzie takich parametrów jak obe- 
cność belki narzędziowej (speedbar) i statu- 
sowej (status bar), wyświetlanie okna z prób- 
nym wynikiem działania długotrwałej operacji 
(zawsze, nigdy lub na żądanie), możliwość 





z „ać Bźad 


1. Otwórz plik 


13. Odbicie lustrzane w poziomie 


było zrobić już w Preferences). Kolejne dwie 
pozwalają na współpracę ze skanerem 
(TWAIN). Acquire uruchamia proces skano- 
wania zaś Select acquire source pozwala na 
wybór zainstalowanego skanera. Innym urzą- 
dzeniem peryferyjnym z jakim współpracuje 
nasz bohater jest drukarka. Komenda Print 
image rozpoczyna wydruk. UffL.. dobrnęliśmy 
do końca submenu FILE. Na samym dole listy 
opcji jak zwykle dostrzeżemy magiczne słowo 
Exit (Photo Vision). Uczyńmy zatem maleńki 
krok naprzód i przejdźmy do sąsiedniej grupy 
- Edit. Jak nazwa 
wskazuje będziemy 
mieli do czynienia ze 
| | wspomaganiem edy- 
cji plików graficz- 
nych. Uważny czy- 
telnik pamięta z pew- 
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nością, że program 

2. Zapisz plik 14. Odbicie lustrzane w pionie zakłada możliwość 
3. Konwersja formatu 15. Głębia koloru cofnięcia ostatnio 
4. Zmiana stopnia kompresji _ 16. Konwersja do odcieni szarości | wydanego polecenia 
5. Drukowanie 17. Negatyw bitmapy oraz efektów jego 
6. Cofnij ostatnią operację 18. Zmiana kontrastu działania; właśnie do- 
7. Kopiuj do schowka 19. Zmiana jasności | szliśmy do miejsca, 
8. Wklej z schowka 20. Wykres rozkładu kolorów ka a byc 
9. Dopasuj bitmapę w oknie _ 21. Ułożenie okien: kaskada de nii soi 
10. Wyświetl bitmapę w 100% 22. Ułożenie okien: sąsiadująco | opcja Uudo (tnie. 

ja Undo (lstnie 

11. Informacja o bitmapie 23. Pomoc je możliwość jej 
12. Obracanie bitmapy zablokowania - Disa- 


cofania ostatnio wykonanego działania 
(Disable Undo), maksymalny dopuszczalny 
rozmiar wczytywanego pliku, domyślny 
współczynnik kompresji, domyślny numer 
strony dla wielostronicowych obrazków TIFF 
oraz parę innych. 

Następna opcja dotyczy szczegółowo usta- 
lenia współczynnika kompresji dla plików 
w formatach JPEG i PVC (właściwie można to 


ble Undo). Standar- 
dem dla programów pracujących w Windows 
stało się umieszczanie w nich tak zwanego 
schowka, w którym możemy tymczasowo prze- 
chowywać dane różnego typu i przenosić je po- 
między aplikacjami. Nie inaczej jest i tym 
razem. Aby umieścić w schowku całą zawartość 
aktywnego okna posłużymy się poleceniem 
Copy image, zaś w celu skopiowania tylko pew- 
nego fragmentu należy wybrać polecenie Copy 





area i wyznaczyć pożądany obszar za pomocą 
specjalnego narzędzia, które się pojawi. Jeżeli 
możemy coś gdzieś włożyć to musimy mieć 
również możliwość odzyskania naszego ska- 
rbu. Funkcja Paste tradycyjnie umieszcza 
w miejscu, na które wskazuje kursor kopię za- 
wartości schowka. Powielenia któregoś z okien 





możemy dokonać także bez pośrednictwa 
Clipboardu za pomocą polecenia Duplicate. Na 
zakończenie pozostała jeszcze opcja Empty 
Clipboard opróżniająca dokumentnie schowek. 
W tym miejscu muszę postąpić podobnie jak 
pani Ryster prowadząca Wielką Grę, która 
zazwyczaj zmuszona jest wygłosić następujące 
zdanie: "Niestety, jestem zmuszona przerwać 
grę z tego tematu, ponieważ koledzy z reżyserki 
dają mi znak, że czas przeznaczony na Wielką 
Grę minął”. Niniejszemu opisowi daleko do 
poziomu wspaniałego teleturnieju, jednak czas 
jest nieubłagany wobec wszystkich poddanych 
(ale mi się rym udał). Mam nadzieję, że spo- 
tkamy się za miesiąc. 


Jankes 


Photovision 
„Pro 1.1 
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Drodzy czytelnicy, mam dla Was propozycję 
nie do odrzucenia. Usiądźcie przed swoim PC- 
tem i zamknijcie oczy. Wyobrażcie sobie, że 
cofacie się w przeszłość. Pomyślcie o kompute- 
rach, które mieliście niewątpliwą przyjemność 
kiedyś posiadać, ewentualnie obsługiwać. 
Uwaga, wskazówki zegara zaczynają się cofać. 
PC-286..., XT...., Amiga..., Amstrad..., Com- 
modore..., Atari..., Spectrum..., Eniac... Stop, 
stop!!! Bez przesady, Zatrzymajmy się' na Atari. 
Niewątpliwie był on dla wielu z Was począ- 
tkiem przygody z komputerami. Pamiętacie to 
radosne podniecenie. Pierwsze wciśnięcie 
Select + Option + Start... Taak, to były czasy. 
Ale nie popadajmy w melancholię. Wszakże 
dzisiaj dysponujemy sprzętem o wiele wyższej 
klasy, dla którego wykonanie zadań jakie stały 
przed poczciwą Atarynką to pestke, Zadam 
teraz bardzo trudne pytanie: czy Doom jest 
lepszy od River Raid-u, C++ od poczciwego 
Basica? Wielu zakrzyknie, że oczywiście tak 
i trudno z nimi polemizować, ale nikt nie może 
zaprzeczyć, że tamten świat - świat Atari coś 
w sobie miał, W związku z tym proponuję kole- 







jną podróż w przeszłość. Tym razem już nie w 
wyobraźni, ale dzięki emulatorowi PC Xformer 
2.0 autorstwa Darka Mihocka, który pozwoli 
Nam zmienić naszego PC-ta w Atari 400/800. 
Zabieg nie wymaga żadnej ingerencji sprzęto- 
wej. Po prostu trzeba uruchomić plik xf2.exe, 
a nasz komputer zamienia się w 8-bitcwe Atari 
400/500 (jedyną różnicą jest brak dźwięku, ale 
tylko w starszej wersji emulatora; w nowszych, 
za które niestety trzeba już coś zapłacić, posia- 
dacze kart dźwiękowych uzyskają znajome 
„buczenie”, które niewątpliwie zidentyfikują 
jako odgłosy pracy „Atarynki”). Na ekranie wi- 
dzimy znane READY i migający kursor, a do 
naszej dyspozycji jest „przyjazny” Basic. I co 
dalej. Zacznijmy od uruchomienia kilku 
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„atarowych” plików dostarczonych razem 
z programem (rozszerzenie xfd). Najłatwiej jest 
to zrobić uruchamiając program z podaniem 
nazwy takiego zbioru (np. xf2.exe ga- 
mes1.xfd). Tworzymy w ten sposób dysk 
Dl:, na którym znajdować się będą różne 
programy (w naszym przykładzie gry). 
Maksymalnie możemy zainstalować 4 ta- 
kie dyski - od DI do D4, Następnie naci- 
skając Shift-F10 automatycznie urucha- 
miamy Atari Dos. Wśród różnych dos- 
tępnych opcji wybierzmy A (Disk 


Directory), podajmy nazwę dysku (dla nas jest 
to Dl:), a zostanie nam udostępniony katalog 
z programami tam zawartymi. Aby uruchomić 
jakiś program naciśnijmy L (Binary Load), po- 
dajemy nazwę dysku wraz z programem, który 
chcemy uruchomić (np. D2:ENCOUNT.COM). 
W ten sposób możemy łatwo pobawić się 
naszym „Atari”. Jeżeli przyjdzie nam 
ochota w coś pograć pamiętajmy, że 
funkcję joystick-a spełnia klawiatura 
numeryczna. Inne ciekawe funkcje kla- 
wiszy to: F1 do F4 przesuwają kursor, F5 
to wyjście z programu do Dos-a, F6 to 
BREAK, F7 START, F8 SELECT, F9 
OPTION, F10 RESET. Emulator działa 
z prędkością rzeczywistą Atari dla 
386DX/33 (286/16 - 0.3, 3868X/20 - 0.5, 
386DX/33 - 1.0, 486DX/33 - 2.0, 
486DX2/66 - 4.0, Pentium - 7+). Dla zbyt 
szybkich komputerów istnieje opcja 


slow/fast przełączana Scroll Lock-iem. 
Jednakże poprzestanie tylko na zabawie 
na pewno nie przyniosłoby nam satysfa- 
kcji. Proponuję dalszą rozbudowę możli- 
wości naszego „PC-Atari”. Przecież dla wielu 
miłośników przygoda z tym maluchem nie po- 
legała tylko na wgrywaniu kolejnych gier, lecz 
rozwijała się w kierunku samodzielnego two- 
rzenia własnych programów, tekstów itp. 
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Wydawać by się mogło, że odeszły one 
na zawsze wraz z poczciwym Atari. 
Jednak nie wszystko stracone. Razem 
z programem PC Xformer 2.0 rozpo- 
wszechniany jest program pozwalający 
na konwersję plików z Atari na PC 
i odwrotnie, a także umożliwiające bez- 
pośrednie połączenie pomiędzy tymi dwoma 
komputerami, 


Piotr Krzysztofik 


PC Xformer 2.0 
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Jak trudną jest sztuka liczenia wie chyba _ musisz nauczyć się liczyć i to głównie na 
każdy przedszkolak. Niestety, w obecnych _ siebie. Dlatego, miły kolego, nauka Cię nie 
czasach jest to jedna z najniezbędniejszych ominie. W związku z tym chciałbym Ci 
umiejętności, bez której nawet taki mały przedstawić nauczyciela, z którym naprawdę 
miło spędzisz czas i nawet 
nie zauważysz kiedy do 
twojej główki spłynie 
WIEDZA (nauka niewiele 
różni się od zabawy, tylko 
czasem nauczyciele nie po- 
ię bawić). Po kilku lekcjach 
Ami będziesz liczył lepiej FAPP< 
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Przedszkolanka i zdobędziesz przy okazji 
wspaniałą przyjaciółkę. Niech Cię nie zdziwi, 
że Ami jest psem (właściwie suczką) - psy 
tylko udają, że nic z tego co się do nich mówi 
nie rozumieją, tak naprawdę są bardzo 
mądrymi stworzeniami. W krainie Liczbanii 
czekają na ciebie cztery pasjonujące przy- 
gody. Proponuję zacząć wyp- 

rawę od poznania domu 
rodzinnego naszej boha- 
terki, Wybierz pier- 
wszy obrazek a prze- 
niesiesz się na pod- 
wórko, na którym stoi 
budka z napisem Ami. 
Piesek oprowadzi Cię 


ochoczo po okolicy, przy 
okazji pokazując różne liczby. Patrz 

uważnie, słuchaj bacznie a z łatwością zapa- 
miętasz co oznacza na przykład taka cyfra 
cztery. Po pewnym czasie na własnych pa- 
luszkach będziesz mógł policzyć nawet do 
dziesięciu, Gdy poznasz już podwórko Ami 











LOADING 





i jej przyjaciół wciśnij okienko, w którym 
płyną białe strzałki. Przeniesiesz się do 
miejsca, gdzie rozwidlają się drogi Liczbanii. 
Teraz, gdy jesteś już tak świetnym 
„liczypaluszkiem” możesz wybrać się z nową 
przyjaciółką na spotkanie Matematycznej 
Maszyny. Jest to wielkie, bardzo 

mądre urządzenie uwiel- 

biające zadawać dzie- 
ciom zagadki, Kie- 
dy Ami włączy 
maszynę patrz 
uważnie na środ- 
kowe okienko. Bę- 

dą się tam poja- 
wiały liczby a Two- 
im zadaniem jest wskaza- 
nie obrazka, na którym jest tyle 
przedmiotów ile wynosi ta liczba. Po każdej 
prawidłowej odpowiedzi maszyna wyrzuci 
smakowitą kostkę; postaraj się by Ami nie była 
zbyt długo głodna. W znany już sposób możesz 
powrócić na rozstaje dróg. Kolejna przygoda 
zaprowadzi Was do zamku, gdzie 
właśnie rozgrywają się dramatyczne wy- 
darzenia. Zły smok zaatakował miesz- 
kańców i w swej złośliwości uszkodził 
część murów. Dobry król był zrozpa- 
czony, lecz na szczęście zjawiliście się 
Wy. Zaofiarowaliście mu pomoc w od- 


Ruff? 


Hello Amy? 
Can you help _ 
us rebuild the - 
castle wall? 


Ruff? 

















budowie i z tego za- 
dania musicie się wy- 
wiązać. Jak zwykle 
będzie potrzebna zna- 
jomość liczb, ponie- 
waż każdy fragment 
murów musi trafić 
na właściwe miejsce. 
Twoim zadaniem jest 
prawidłowe odczyta- 
nie liczby, którą na pal- 
cach pokaże Ami i wskazanie fragmentu mu- 
rów oznaczonego tą liczbą. Nie jest to łatwe, 
ale wspólnie na pewno dacie sobie radę. Pozo- 
stała już tylko jedna przygoda a mianowicie 
wycieczka do sąsiedniej Krainy Muzyki. Gdy 
już tam będziecie, wciśnijcie obrazek nutki, 
a komputer pozwoli Wam wybrać jedną 





z ośmiu melodyjek, którą następnie zagra. 
Spróbuj teraz powtórzyć tą melodyjkę ude- 
rzając w cymbałki - pomoże Ci oczywiście 
umiejętność liczenia, w okienku u góry poja- 
wiać się bowiem będą numery klawiszy, które 
powinieneś uderzyć. W ten sposób zostaniesz 
prawdziwym muzykiem. Bardzo mi przykro, 
ale to już koniec przygód z Ami. Mam nadzie- 
ję, że wyprawa do Liczbanii sprawiła Ci przy- 
najmniej tyle samo radości co mi i że pomogła 
w nauce posługiwania się cyferkami, Do usły- 
szenia zuchy. 
Koszałek Opałek 
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z ży 8 
( w póprzedniej części artykułu na temat 
program Cooł Edit, służącego do cyfrowe- 
g0.przettwarzańia dźwięku, omówiłem jego 


_nigktóre funkcje z menu Edit, oraz powie- 


- Zagadnień muzycznych systemu Win- 


działo patę słów na temat podstawowych 


dows, Drugi odcinek tej sagi poświę- 
cony będzie bardziej zaawansowanym 
aspektom pracy z Cool Editem. 

Ostatnio skończyliśmy na funkcji 
Paste Special, która jak wiecie poz- 
wala na uproszczoną obróbkę wkleja- 
nego ze schowka dźwięku. Pozostały 
nam jeszcze dwie funkcje edycji. 

- Delete Section - jeśli zaznaczamy 
dowolny blok i uruchomimy tę fun- 
kcję, zostanie on skasowany bez wgry- 
wania do schowka. Jest to więc alterna- 
tywa dla Cut, który powoduje skaso- 
wanie bloku i umieszczenie go w pa- 
mięci komputera, 

- Trim jest bardzo podobne do Dele- 
te Section. Kasowane są te partie 
dźwięku, które nie były przez nas za- 
znaczone. Jeśli więc chcemy dostać 
blok znajdujący się w środku zapisa- 
nego dźwięku to zaznaczamy go i wciskamy 
Trim. Dźwięk po prawej i lewej stronie 
zostanie wówczas wykasowany. Oprócz op- 
lot czących edycji bloków dźwięku ma- 

Edit dodatkowo parę innych gadżetów. 
- £ool Edit - powiększa zadany fragment. 


8 







|pę stanu początkowego możemy przejść 


P 


Jyciskiem Zoom Out. 





2 
P _/ -Wiewing Range - stosowane gdy chcemy 


zająć się tylko wybraną partią dźwięku nie 
tracąc przy tym całej reszty. Podajemy po- 
czątkowego sampla (najmniejsza jednostka 
informacji, ilość sampli w próbce dźwięko- 
wej jest napisana w oknie informacyjnym na 
dole ekranu), oraz ostatniego sampla. 
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- Spectral View - To przełącznik trybu 
wyświetlania fali dźwiękowej w oknie edy- 
cji. Na ekranie zobaczymy wysokości 
dźwięków w poszczególnych samplach, któ- 


File Edit Transtorm Generata Options Help 


15K 


re będą zaznaczone różnokolorowymi krop- 
kami. Częstotliwość jest to odległość kropki 
od początku osi. Im jaśniejsza jest kropka 
tym wyższe jest nasycenie tą częstotliwością 
danego sampla. Opcja jest pęzydatna do ana- 
lizowania spektrum przetwa j 
ków. Ostatnie dwie opcje z m 
czą konwersji parametrów plikó 
wych. W przypadku, gdy dostanier 
bez oznaczonej częstotliwości 
(RAW), musimy drogą prób i błędów 
wić taką częstotliwość aby dźwięk przy 
twarzaniu brzmiał dobrze. 

- Adjust Sample Rate pozw 
dowolne manewrowanie wszystkir 
metrami próbek, bez zmiany 
pliku źródłowego. Podaję roz- 
szerzenie informacji na temat 
parametrów próbek z części 
pierwszej, 

- Sample Rate - częstotliwość 
próbkowania dźwięku , tzn. co 
jaki ułamek sekundy komputer 
dołącza do próbki nowego 
sampla. Ucho ludzkie wych- 
wytuje dźwięki do 17 tysięcy 













22060 /B bit / Mona 
15876 Samples 


cykli na sekundę (17 Khz), 
oddać wiernie dźwięk o pew 


nia dwa razy większą. Gd 
w surowej postaci (RAW) 
ręcznie dopasować odpx 
tliwość, tak aby dźwięk mi: 
tempo odtwarzania. 

- Channels - ustawiamy 
sperymento- 
wania. Na przykład odsłuchiwanie plików 


Beg: 0 
[End: 
Time: 0:00:00.720 





mono jako stereo daje różne dziwne efekty 
dźwiękowe, 

- Resolution - oznacza stosunek dźwięku 
do szumów. Wybierać możemy pomiędzy 
dźwiękiem 8 bitowym i 16 bitowym. Róż- 
nica pomiędzy tymi dwoma parametrami 
Jest zasadnicza. Próbki ośmiobitowe oddają 
256 „odcieni” głośności dźwięku, podczas 
gdy szesnaście bitów to aż 65 tysięcy róż- 
nych głośności. Dzięki temu pasmo szumów 
przy 16 bitach jest o wiele bardziej stłumio- 
ne, Odtwarzacze CD bazują właśnie 
na dźwięku szesnastobitowym. Opcja 
Convert Sample Type zasadniczo 
różni się od Adjust Sample 
Type. 

- Adjust służyło do 
odtwarzania tych samych próbek, przy 
różnych parametrach, Jeśli więc zmieniliśmy 
częstotliwość próbkowania to dostawaliśmy 
dźwięk krótszy, lub dłuższy, w zależności od 
tego w którą stronę zmieniliśmy ten parametr 
(np.11Khz -> 22Khz to dźwięk dwukrotnie 
krótszy). 

- Convert Sample Type powoduje fizy- 
czną konwersję plików dźwiękowych, czyli 
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(echo, synchronizacja pół- 
h itp). To tyle na temat menu 


tycznie obrabiać próbki metodą Cut- 
Paste-Copy, oraz jak konwertować pliki. 
Opcja Transform jest kolejnym krokiem 
na drodze do profesjonalizmu. Zgrupowane 
są w niej wszystkie najważniejsze efekty cy- 
frowego przetwarzania dźwięku, czyli DSP. 


sion), jak również bajery dostępne w 
szych modelach sprzęty Hi-Fi (echo, oj 
chy w różnych pomieszczeniach). 
poddać możemy również wyci 
mów, inwersji i wielu innyp 
obróbkom. Najsłabszym og 
łym łańcuchu jest nies 
wiem do wielu efektó 
olbrzymiej liczby obli 
któw na moim wysłuż 
gały kilkunastu godzi 


sora, który przyspiesź 
razy! Praca z transforma 
sta. Użytkownik wybiera jeden z efektów, 
podaje parametry i naciska OK. W chwilę 
później dowiaduje się ile czasu zajmie jego 
maszynie przetworzenie próbki (czas ETA:). 
Dla lepszego rozeznania podam teraz chara- 
kterystyki dostępnych efektów. Przy wyko- 
rzystywaniu tych efektów musimy pamiętać 
o zaznaczeniu kanału (lub kanałów), oraz 
bloku, które mają być poddane transforma- 
cji! Reverse - zaznaczona partia dźwięku zo- 
stanie odwrócona, czyli po prostu muzykę 
będzie słychać od tyłu. /nverse - tym razem 
fale dźwiękowe ulegną odwróceniu w osi Y. 
Jeśli potraktujemy w ten sposób je- 

den kanał przy opcji stereo, to uzy- 
skamy ciekawy efekt, tak jakby 
odsłuchiwaną muzykę było sły- 
chać w środku głowy. Silene 
- blok dźwięku zosta- 
nie wyciszony. 
Opcja podobna do 
Generate Silence. 


























- Music - nie jest to pełne studio Mid 

jedynie uproszczony generator tonów. 
go pomocą można zharmonizować dowo 
falę dźwiękową używając zadanego akord 
uick Filter - działa podobnie jak Equali 
zwala na zwiększanie dynamiki poszcze- 
tych składowych naszych dźwięków, na 
kład na zwiększenie udziału basów itp. 
Amplify - zwiększanie głośności całych 
óbek, lub tylko wybranych bloków. 
- Initial amplification - jest ustawieniem 
głośności na początku próbki. Jeśli w oknach 
odpowiednio prawego i lewego kanału figu- 
rują cyfry 0 to początek dźwięku zostanie 
maksymalnie wyciszony. 

- Final amplification - końcowa głośność 
dźwięku. Gdy ustawimy na początku 0 i na 
końcu 100 wówczas program stopniowo od 
początku do końca będzie zwiększał głoś- 
ność próbki do jej oryginalnej wartości. 
Zmieniając poszczególne kanały możemy 
otrzymać efekty przechódzenia muzyki 
pomiędzy kanałami (nA zykład wycikzamy 
jeden kanał, zaś drugi agłaśniamy). Podo- 
bnie jak to będzie w nastęjihych efektach 
mamy do swojej dyspozycji parę ustawień 
przedefiniowanych (Presęt temie J 

- Fade In - sopoiga ja Mge 
próbki. j 7 

- Fade out - wyciszanie dźwięku s jak © 
to jest na końcu niektórych piesenęk. Ki 
knięcie dwukrotne na jedny „akięh uśta- 
wień spowoduje odpowiedn 
wanie parametrów. Oczywiści ie : możliwe jest 


zastosowanie tego w drugim kierunku. kla, BS 


wiamy własne parametry, tworzymy dla 
nich nazwę po czym nagrywamy a oknie 



















fixer - tylko dla próbek stereo. 
wać ze sobą lewy i prawy ka- 
aniem jest ustawienie pro- 
iału dwóch starych kanałów 
la przykładu jeśli w New Left 
wimy L na 0 i R na 100 to za- 
tość Kanału prawego zostanie po prostu 
skopiowana do lewego. Odpowiednie usta- 
wienie pomiędzy zero i sto powoduje 
wyrnieszanie ze sobą kanałów w zadanych 
proporcjach, 


oer a=" 


zi F- Logarithmic Fades 
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3dB Louder 
3dB Quieter 


100 
T dB Scale 


-Focal Cut - czyli usunięcie partii woka- 
nej z muzyki. Polega na zmiksowaniu pra- 
kanału z lewym wraz z inwersją. 
aż wokal nagrany jest zazwyczaj je- 
na obu kanałach po takiej przeró- 
ogóle zniknie, albo stanie się led- 
ny. Compressor (jego odmiany to 
ilter, Noise Gate) - Zmiana dy- 
wejściowego. Posługujemy 
którym oś X to dynamika 
syg] łu wejściowego (w dB), zaś oś Y jest 

jką sygnału wyjściowego. W fazie po- 

'ej wykres jest linią prostą Y=X. Wy- 
dostosowujemy do naszych potrzeb 
lnie rozciągając go kursorem myszki. 
Zmieniając go do Y=max osiągamy tę samą 
moc dla wszystkich sygnałów dźwiękowych. 
- Noise Gate - (redukcja szumów) to po 
prostu obniżenie mocy sygnałów w paśmie, 

w którym stwierdzimy najwięcej szumów. 

Opcja ta posiada bardzo dużo parametrów. 
Nie będę ich opisywał po części dlatego, że 
wiążą się one z bardziej zaawanso 
tajnikami elektroakustyki. Z pewr 
żdy muzyk jeśli wie czego szukź 
pewno to znajdzie. Powyżej 
część dostępnych efektów. Na kolejne przyj- 
dzie wam poczekać do następnego numeru. 
Ponadto dowiecie się również jak korzysta- 
oJąc z Cool Edita generować fale dźwiękowe 
- pomagające w nauce i koncentracji. 
J p Do zobaczenia! 
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Tym razem przyszło mi opisywać naprawdę 
dziwny program. Właściwie jest to edytor teks- 
towy pozwalający na tworzenie niezbyt wiel- 
kich ( do 64 kB ) tekstów w formacie ASCII z 
wykorzystaniem polskich znaków i jako taki 
wyśmienicie spełnia swą rolę. Zawiera typowe 
dla tego rodzaju aplikacji funkcje z obsługą 
schowka i bloków tekstu na czele. Osoby, które 
miały choćby najmniejszy kontakt z progra- 
mowaniem przy użyciu produktów firmy 
Borland Internationa] bez trudu zauważą podo- 
bieństwo do standardowego edytora tej firmy. 
I tyle właściwie można by napisać o Misz- 
Maszu ale... nie jest to tylko zwykły edytor, 
Powiedziałbym nawet, 
że dodatki przerastają 
w nim zasadniczą 
część edycyjną wywo- pen, 0 
łując wrażenie, chyba j CNA ? 
zresztą zgodne z za- FAO 
mierzeniem autora, że 
to edytor jest dodat- 
kiem do owych doda- | PRPORTPFP 
tków. A zgodnie z ty- | ENEA 
tułem są to różności - |AAMMSES 
od bardzo poważnych, M 
służących określonym celom, po zupełnie nie- 
poważne, służące wyłącznie rozrywce. Takie 
połączenie dobrze robi zarówno pracy, jak i re- 
laksowi, bowiem pracując możemy się zaba- 
wić, a bawiąc zrobić coś pożytecznego lub cze- 
goś się nauczyć. 

Program należy uruchomić poleceniem 
mm.cxe. Ukaże się ekran roboczy z paskiem 
funkcyjnym. Pozwolą Państwo, że od razu 
przejdę do opisu pierwszej grupy opcji - PLIK. 
W większości zawiera ona standardowe opera- 
cje związane z zapisem i odczytem danych, nie 
będę więc wnikał w szczegóły. Wyróżniają się 
w tym menu dwie oryginalne funkcje: Konwer- 
sja i Szyfrowanie. 

Pierwsza pozwala na zmianę standardu za- 
pisu polskich znaków w dowolnym pliku 
tekstowym, zaś druga umożliwia zaszyftowanie 
jakiegoś tekstu tak, aby dostęp do niego miały 
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tylko osoby potrafiące podać fp, 
hasło (procedura deszyfrująca 
Misz - Masza). Następną w kole- 
Jności grupę - EDYCJA pominę 
z powodów podanych wyżej (za- 
wiera tylko typowe fumkcje) i od | 
razu przejdę do _ sąsiedniej, 
opatrzonej nagłówkiem SZU- 
KAJ. Znajdziecie w niej Państwo 
opcje spotykane w molochach 
w rodzaju Worda, takie jak, 
licznik znaków, licznik wystą- 
pień podanego fragmentu w tekście, funkcje 
wyszukiwania i zastępowania podanego frag- 
mentu tekstu no- 
wym i tym podo- 
bne. Ich obecność 
|| potwierdza przy- 
datność Misz Ma- 
szą jako edytora. 
Kołejne dwie gru- 
|py - USTAW 
i OKNO z uwagi 
na brak miejsca 
również _opu- 
szczę a skoncen- 
truję się na sztandarowej grupie reprezentującej 
wspomniane dodatki - MISZMASZ. Pierwsze 
trzy pozycje nie wróżą jeszcze niczego wielkie- 
go, choć są z pewnością użytecznymi maszyn- 
kami. Są to Kalkulator, Kalendarz i tabela 
kodów ASCII . 

Naprawdę interesujące funkcje znajdują się 
poniżej. Użytkownicy polskiej wersji Worda 
mają do dyspozycji możliwość korekty błędów 
ortograficznych. Jest to wielka pomoc, jednak 
nie zapewnia jeszcze całkowitej poprawności 
sprawdzonego w ten sposób tekstu, Oprócz 
ortografii istnieje przecież interpunkcja - pięta 
achillesowa wielu z nas. MiszMasz oferuje po- 
moc w trudnej sztuce stawiania przecinków. 
W dowolnej chwili możemy wywołać słownik 
interpunkcyjny ( ALT-I ) i sprawdzić w nim, 
czy przed wyrazem, na który obecnie wskazuje 
kursor wypada, czy też nie postawić przecinek. 
Jeżeli kursor wskazuje nicznany 
wyraz, ukaże się alfabetyczny 
indeks haseł. Dla osób piszących 
w języku angielskim przewidzia- 
no słownik idiomów tego języka 
(ALT-G) działający podobnie 
jak słownik interpunkcyjny, to 
znaczy wyświetlający zwroty 
idiomatyczne związane z wyra- 
zem, na który wskazuje aktualnie 
kursor i tak jak poprzednio, 
w przypadku nierozpoznania 
słowa, wyświetlający indeks. 


W wersji shareware dostępne są jedynie ha- 
sła rozpoczynające się na literę A lub B. Rów- 
nież dla miłośników mowy Shakespeare'a 
przeznaczony jest moduł o tajemniczo brzmią- 
cym tytule "He is..." , Jego zadanie to pomoc 
w tworzeniu wypowiedzi na temat cech osobo- 
wych człowieka. Jeżeli chcemy o kimś powie- 
dzieć "He is ..." użyjmy tej funkcji a będziemy 
mieli sposobność poznania wielu, zwykle sto- 
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sowanych w określonych sytuacjach, zwrotów 
wraz z przykładami ich użycia. Kolejną gratkę 
stanowi olbrzymi zbiór cytatów w językach 
polskim, angielskim, francuskim i łacińskim 
(obcojęzyczne opatrzono polskimi tłumacze- 
niami). W podobnym tonie utrzymane są 
zbiory mądrych i zabawnych haiku (krótkich 
wierszy wywodzących się z Japonii) oraz ane- 
gdot o sławnych ludziach. Część rozrywkową 
dopełniają: zestaw kalamburów, po rozwiąza- 
niu których w nagrodę zostanie odszyfrowany 
plik tekstowy gagaga (niestety nie mam pojęcia 
co może zawierać), kompendium wiedzy o mo- 
wie poznańskiej oraz wspaniały przewodnik po 
życiu i twórczości A. Rimbaud, Na granicy po- 
wagi i żartu balansują funkcje Nadaj Morse 'em 
i Narub błenduw (pisownia oryginalna), Pier- 
wsza umożliwia przetworzenie zaznaczonego 
fragmentu tekstu na kod Morse'a i wyemitowa- 
nie go w eter za pośrednictwem PC-Speakera, 
druga zaś symuluje działalność chochlika i za- 
nieczyszcza wejściowy tekst niezliczoną liczbą 
błędów ortograficznych. 

Po tym krótkim spojrzeniu na MiszMasza 
z pewnością przyznacie Państwo, że zasługuje 
na swoją nazwę. Jest tak różnorodny i bogaty 
w ozdobniki, że naprawdę warto go zobaczyć. 
A gdzieś na horyzoncie pozostaje jeszcze uży- 
tkowa funkcja edytora tekstów. 


Jan Jankowski 
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orld Wide Web. Jeszcze 
niedawno niewielu słyszało o 
światowej Pajęczynie, a już dziś 


jest to najpopularniejszy sposób prezentowania 
dokumentów w Internecie. Swoją stronę posia- 
da tam prawie każda firma branży kompute- 
rowej, uczelnia, wiele czasopism, rozgłośni 
radiowych oraz osoby prywatne. Wielu chcia- 
łoby stać się posiadaczami własnych Home 
Page, ale niewiele jest opracowań dotyczących 
HTML-a, języka służącego do pisania doku- 
mentów hipertekstowych. Dla nowi- 
cjuszy, którzy nie znają języka oraz 
tych „którzy nie pamiętają wszystkich 
znaczników jedynym rozwiązaniem są 
edytory. Ostatnio powstało ich wiele, | |; 
ale ja używam jednego - HTML Easy [- 
! Pro. Program ten został napisany |< 
prawdopodobnie w Borland C, więc w 
przeciwieństwie do wielu innych fax 
edytorów tworzonych przeważnie w 
Visual Basic-u jest szybki. Żadna 
operacja nie powoduje samozapłonu 
twardziela. HTML Easy ! naprawdę 
sprawia że tworzenie dokumentów jest 
«easy», Posiada wiele opcji 
ułatwiających życie. Po uruchomieniu 
programu mamy do dyspozycji trzy 
paski narzędzi. Ikonki w większości co | 
prawda są oznaczone nie rysunkami, 
lecz nazwami poleceń, ale nie wpływa 
to na sprawne używanie programu, 
Ponadto po najechaniu myszą nad 
każdy z przycisków, na dole okienka 
pojawia się dokładny opis polecenia 
wywoływanego przez ten przycisk, Za 
niektórymi znajduje się jeszcze jeden z 
literą E, co umożliwia stosowanie roz- 
szerzeń, nie zawsze zgodnych ze standardem 
HTML, ale używanych przez popularną prze- 
glądarkę Netscape. Wiele poleceń języka nie 
zmieściło się na paskach, lecz nie ma się czym 
niepokoić. Istnieje okienko - ruchomy pasek 
narzędzi, gdzie możemy sami umieścić 8 przy- 
cisków z używanymi przez nas poleceniami. 
Ponadto w menu HTML możemy wybrać 
wszystkie obsługiwane 
przez edytor i chyba 
wszystkie istniejące 
znaczniki języka 
HTML i rozszerzenia 
Netscape-a. Kombi- 
nacją klawiszy Ctrl + 
R możemy powtarzać 
ostatnio użyte  pole- 
cenia. HTML Easy! 
pozwala zdefiniować 
szablon, który będzie 
szkieletem wszystkich 
tworzonych dokumen- 
tów. Trzeba zapisać 
plik jako template.htm, by później móc go łado- 
wać poleceniem File Load Template. Wielu z 
nas prezentuje swoje dokumenty na kompu- 
terach z systemem UNIX, który inaczej ozna- 
cza nową linięw plikach tekstowych. 

Edytor pozwala zapisywać owoce naszej 
pracy jako tekst UNDX-owy. Jeśli często wsta- 
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wiamy jakiś tekst możemy nacisnąć przycisk 
Macros ć Entities. Pojawi się nowy pasek 
narzędzi umożliwiający wykonanie tego zada- 
nia. Z tego paska dostępne są również Entifies 
- łańcuchy znaków zaczynające się znakiem 
«dc», pozwalające wyświetlać znaki służące 
normalnie do formatowania. Przykładowo 
chcąc wyświetlić znak «<« wstawiamy «lb. 
Do najciekawszych po- 
leceń tego edytora na- 
leży automatyczne for- 
matowanie dokumentu 
źródłowego. HTML 
Easy! sam analizuje do- 
kument i wstawia pot- 
rzebne znaki spacji lub 
tabulacji. Dzięki temu 
próba poprawienia 
dokumentu napisanego 
miesiąc temu nie zmieni 
się w zgadywankę «jak 
to działa ?», Jak wszy- 
stkie chyba edytory, 
także HTML Easy! sam nie wyświetla sforma- 
towanego dokumentu. Potrafi jednak wywołać 
posiadaną przez nas przeglądarkę. Może być 
nią Netscape, Mosaic lub Cello. Jeśli mamy coś 
innego to odpowiadamy «unknown». Mamy do 
dyspozycji krótką pomoc. Wyjaśnia ona tajniki 
języka oraz niektóre możliwości samego 
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edytora. Pomoc jest krótka, ale nie potrzeba 
więcej - edytor jest przecież «easy», Widziałem 
kilka edytorów do HTML-a, ale HTML Easy! 
Pro jest zdecydowanie najlepszy. Jest rozsą- 
dnym kompromisem pomiędzy Hot Dog-iem. 
a na przykład HTML Assistant-em. W przeci- 
wieństwie do pierwszego sprawnie działa na 
komputerze z czterema megabajtami ramu 
i oferuje o wiele większe możliwości niż drugi. 
Ma jedną cechę wspólną z Hot Dogiem - po 
trzydziestu dniach bez zarejestrowania prze- 
staje działać. Nie pomaga ponownie zainstalo- 
wanie, ale jest na to sposób, Jaki ? Nie powiem, 
wszak to nielegalne. 
Chomik 
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Większość znanych mi programów, działa- 
jących pod systemem Windows realizuje 
własną, niezależną politykę marketingową - 
zabiega o to, aby pokazać się z jak najlepszej 
strony i zostawić w tyle konkurencję, Wyją- 
tkiem od tej reguły jest pakiet WordWare 
3.0.10a. Nie jest to nawet program w ścisłym 
tego słowa znaczeniu, Celem jego nie jest bo- 
wiem ustanowienie nowego trendu komputero- 
wego (wszyscy na Wordware!), lecz jedynie 
pomnożenie możliwości klasycznego pakietu 
biurowego, jakim jest Word 6.0 for Windows. 
Jak zapewne każdy wie, na rynku oprogramo- 
wania do Pecetów, królują zaledwie dwa powa- 
żne edytory tekstów - Word Perfect i Word for 
Windows. Między nimi trwa nieustanna walka 
o klientów, Ostatnim zagraniem firmy Novell 
(producenta serii Perfect) była reklama w syste- 
mie True Trial - dostarczenie klientom 
w celach demonstracyjnych pełnego, bezpłat- 
nego pakietu Perfect Office 3.0 zapisanego na 
dysku CD. Osobiście przyznam, że ta forma 
reklamy jest dosyć odważna, być może nawet 
pionierska (w polskich realiach). Microsoff (ten 
od Worda) działa dużo spokojniej - poza nową 
wersją dla Windows 95 nie zdecydował się 
w odwecie na jakieś ostrzejsze posunięcia. Ba- 
rdzo możliwe, że korporacja Microsoft wybiera 
taką strategię ponieważ czuje niegasnące 
poparcie nowych klientów i całej sceny opro- 
gramowania shareware. Dowodem sympatii 
użytkowników Worda jest zalew wszelkiego 
rodzaju programów użytkowych, makr i innych 
bajerów sprzedawanych jako sharewarowe 
dodatki. WordWare jest jednym z najlepszych 
tego typu zestawów, łączącym przy okazji 
przyjemne (gry) z pożytecznym (makra). Jak 
na wstępie autor reklamuje swój produkt, 
otrzymujemy zbiór 55 najbardziej rozchwy- 
tywanych programików i makr do nieśmie- 
rtelnego edytora Word 6.0. Oprócz znacznego 
uproszczenia skomplikowanych operacji wy- 
konywanych nierzadko kombinacją kilkunastu 
klawiszy, pakiet ten znacznie poszerza moż- 
liwości Worda. W całość wkomponowanych 
jest kilka zestawów dotyczących zarządzania 
projektami, ludźmi i plikami. Miłym dla oka 








dodatkiem jest zbiór gier, oraz w pełni 
funkcjonalny sterownik stacji CD. Najbardziej 
strategiczną część Wordware zajmują makra. 
Makrem nazwany jest pod Wordem algorytm, 
który pozwala wykonać szereg wielu operacji 
za jednym naciśnięciem klawisza myszki. 
O stworzenie własnego makra wcale nie jest 
trudno. Wystarczy wejść do opcji Narzę- 
dzialMakra Utwórz. Od tego momentu zostaje 
uruchomiony proces nagrywania wszystkich 
naszych posunięć, wywoływanych opcji i wci- 
skanych ikon. Naszym zadaniem jest 
wykonanie wzorcowej sekwencji opcji, z której 
chcemy w przyszłości wielokrotnie korzystać, 
W celu ułatwienia wprowadzono dodatkowy 
pasek narzędzi, podobny do klawiszy 
magnetofonu kasetowego. Umożliwia on włą- 
czenie pauzy i ponowienie nagrywania. Tak to 
wygląda od strony kuchni. Całe szczęście, ci 
z was, którzy nie przepadają za gotowaniem 
mogą skorzystać z bogatej oferty WordWare. 
Drugim elementem pakietu, obok makr są pro- 
gramiki użytkowe napisane pod Visual Basie. 
Jeśli nie wierzycie, że nie wychodząc z Worda 
można sterować pracą odtwarzacza kom- 
paktów, to nie przerywajcie czytania. Instalacja 
całego pakietu, lub tylko niektórych jego części 
nie wymaga wysiłku, Pracując pod Wordem po 
prostu wgrywamy plik Wordw3.doc sterujący 
instalacją. Dalej wypadki toczą się same, tak jak 
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w filmie akcji klasy C, Zostajemy poinformo- 
wani o złotych zasadach programów share- 
ware, po czym program pyta się, które makra 
ma zainstalować w pliku konfiguracyjnym 
Normal.dot. Podobną operację możemy prze- 
prowadzić nie korzystając z pomocnika: 

W menu wybieramy Narzędzia Makro |Za- 
rejestruj i zaznaczamy wybrane elementy pa- 
kietu. Uruchomienie tak zainstalowanego ma- 
kra, lub programu narzędziowego może nastą- 
pić na trzy sposoby: za pomocą wybranego 
skrótu klawiaturowego, z menu, bądź też z pa- 
ska narzędzi. Oto lista tylko niektórych makr 
dostępnych w opisywanym pakiecie. 

Remove Directory - pozwala na usuwanie 
w całości wybranych przez nas katalogów. 

Make Directory - wpisujemy nazwę 
katalogu do utworzenia. 

Rename File - zmiana nazwy pliku. 

Delete File - kasowanie plików. 

Move File - przenoszenie wybranych plików. 

Command Quick Run - uruchamia programy 
na podobnej zasadzie jak opcja Uruchom z Me- 
nadżera Programów. 

Alarm - jest to alarm informujący nas o zada- 
nej godzinie wpisanym wcześniej komunika- 
tem. 

Install Macro - szybka instalacja makr 
z dołączaniem ich do odpowiedniego menu, lub 
skrótu klawiaturowego. 

Exit Master - pozwala na szybkie wyjście 
z Windows (bez zachowania obrabianych in- 
formacji), przełączenie na Dos Shell, lub opu- 
szczenie Worda w normalnym trybie. 

Word Lock - jeśli 
chcemy na chwile odda- 
lić się od komputera 
i uchronić się od niepo- 
wołanych oczu możemy 
tym makrem zabloko- 
wać Windows za pomo- 
cą hasła (wysokość liter 
gra rolę). 

French Dietionary - 
słownik angielsko - francuski, Do właściwego 
funkcjonowania makra konieczne jest zainsta- 
lowanie kilkunastu plików wchodzących 
w skład słownika. 

Play and Record Waves - nagrywanie i od- 
twarzanie plików dźwiękowych. 

Chicago Titler - patent z systemu Chicago 
(Windows 4.0) W pasku informacyjnym wraz 
z nazwą pliku pojawia się jego długość w kilo- 
bajtach. 

Clock and Calendar Manager - ustawianie 
zegara systemowego. 

File New - przyspieszony algorytm zakłada- 
nia nowych plików. 

Words per Minute Evaluation - test na szyb- 
kość pisania. Podaje wyniki w słowach na 
minutę, 
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Total System Information - makro analizuje 
stan systemu Windows i trybów w jakim pracu- 
je Word. Informacje podaje w obszernym oknie 
tekstowym. 

Print Summary Information - drukowanie 
wyczerpujących informacji na temat edytowa- 
nego dokumentu. 

Logo - ustawienie audio-wizualnej czołówki 
Worda. 

CD Player - w pełni funkcjonalny odtwa- 
rzacz płyt kompaktowych (oczywiście tylko 
dla posiadaczy CD-ROMa), Program 
umożliwia wprowadzanie informacji o kom- 
paktach do bazy danych. Posiada standardowe 
wyposażenie: przewijanie, losowanie utworów 
itp. Uwaga: Do prawidłowego funkcjonowania 
niezbędne jest zainstalowanie wszystkich makr 
posiadających w nazwie słowo CD. 

Project Manager - zarządzanie projektami. 
Przy inicjalizacji nowego projektu kojarzymy 
z nim wybrane dokumenty, później odpalamy 
jedynie nazwy projektów. 

Miłym urozmaiceniem pakietu jest wypo- 
sażenie go w dwie legendarne gry: Hangman - 
gra w wisielca, polega na zgadywaniu słów 
przez gracza przy jednoczesnym zaciskaniu na 
jego szyi powroza. Dla pewności lepiej jest 
zainstalować program bezpośrednio z doku- 
mentu Wordw 3.doc. 
Drugą grą jest Tic- 
Tac-Toc, Jak każda 
gra pod Windows 
jest bardzo prosta, 
lecz potrafi niesły- 
chanie wciągnąć gra- 
cza, Posiada wbudo- 
waną opcję pomocy, 
Oprócz makr i gierek 
w pakiecie Word Ware znajdziemy równicż 
kilka zupełnie profesjonalnych programów 
użytkowych działających pod Wordem 6,0. 

Personal Information Manager - osobisty 
organizator informacji, teraz w wersji worda. 
Przy instalacji podajemy ścieżkę, gdzie mają 
być magazynowane nasze dane. Program po- 
siada większość najbardziej użytecznych opcji 
obecnych w każdym PIM-e, W celu ułatwienia 
pracy można skorzystać z bazy danych osób 
i numerów telefonicznych. 

Phone Dialer - automatyczne wykręcanie 
numerów. Jako standardowe pola przyjęto Dial 
Home i Dial Work. 

Information and Business Letters - tutaj po- 
dajemy informacje o nas samych. Będą one 
później automatycznie umieszczane w listach. 





Create Report - pełny raport o stanie bazy 
użytkownika. 

Envelopes and Labels - drukowanie etykiet 
i zadrukowywanie kopert. 

Fax - wysyłanie faxów. Działa tylko po 
zainstalowaniu programu Delrina WinFax Pro 
4.0, Import - importowanie danych osób i adre- 
sów z różnych baz danych. 

Mail Merge - uproszczona obsługa skrzynki 
poczty elektronicznej, posiadająca między 
innymi wygodne sortowanie listów. 

Memo Box, Calendar - typowe opcje przy- 
pominające o zbliżających się do nas impre- 
zach. 

Wcześniej wspominałem o programie Win- 
Fax Pro, potrzebnym do uruchomzenia 
Personal Information Menagera. Oczywiście 
również i on jest włączony w skład opisy- 
wanego pakietu. Dzięki niemu wysyżanie 
faxów stanie się dziecinną igraszką. Win Fax 
Pro i PIM nawzajem się uzupełniają dlatego 
korzystnie jest zainstalować oba programy. Jak 
widać opisywany pakiet WordWare wykracza 
ze swoimi możliwościami daleko poza kompe- 
tencje Worda for Windows. Obsługuje 
odtwarzacz CD, pocztę i wiele innych 
elementów systemu. Obok integracji tych na- 
rzędzi bezpośrednio pod edytorem, oferuje całą 
gamę ciekawych i przydatnych makr. 

Po kilkudniowym z nich korzystaniu dosze- 
dłem do wniosku, że naprawdę przyspieszają 
i ułatwiają pracę z Wordem, co więcej niekiedy 
wręcz diametralnie zmieniają jego cechy jako- 
ściowe i ilościowe. Więcej takich jak Word- 
Ware, a pozycja Word Perfecta na rynku będzie 
poważnie zagrożona. 
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na dyskietce: 


jill of jungle, brix, 
convert it, biorytmy, 
paint shop pro, 

dos master, 
electronoid 
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na dyskietce: 
walipaper carousel, 
disc cloner, aczar, 
hd-copy, start magic 
boy, young picasso, 
laser light, start, 
spis dyskietek 





na dyskietce: 


costudio, geom, 
periodyk, portfel, 
rodge rock, 
puzzle, q387 
















na dyskietce: 


windows comander, 
slick'n slide, 

strip poker, 

max dir zip disk, 
compact disk master, 
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na dyskietce: 

max stow, baron 
baldric, professional 
capture system, pop 
format, smart paper, 


pc comander, rar for win- 
dows, vidvue, wykresy 
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na dyskietce: 

clean-up, size, 
timeśchaos, 

save our pizzas, 
chomp, taipei, 
teleinfo, mario bros, 
calcurator 





na dyskietce: 


acdsee, cyrus, 
deadline, fireśice, 
delta, grajek pro, 
home inventory, 
micro lathe, gts, 
vbrun300.dll 


Numery poprzednie do nabycia w siedzibie redakcji 
[OPER Z pocztowym - cena Śzł (50 000 st. zł) 


SHAREWARE 








na dyskietce: 


inedit, pomocnik 
krzyżówkowicza, 
plug-in, shalma, 
international ninja 
rabbits, pe-config, 
font mania, 

multi language 
fish converter 





na dyskietce: 


ab system, all3d, 
bilans domowy, 
matdav, reakcja 
łańcuchowa, 
shumenu, body 
blows, vueprint 


The lost city o£ Atlantis - gra zręcznościowa 
Thumbs Plus - przeglądarka plików graficznych 
Animated Clock - dla dzieci; czas to pieniądz 
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Wszystkie płyty są do nabycia w siedzibie redakcji. =, 071 K 437071 
Prowadzimy również sprzedaż wysyłkową za zaliczeniem pocztowym. re| 
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Szukaj nas w M Nie przegap okazji, nakład ograniczony. 


Wiecej informacji uzyskasz dzwoniąc pod numer 


(071) 34 37 071 


